PENGGUNAAN EVENT, PROPERTY DAN METHOD

Membuat User Interface(Ul)
Aktifkan VB 6 melalui tombol Start. Kendli jenis-jenis komponen (control) yang adadi dalam bagian Tool Box

Pada Jendela Form buatlah Ul seperti ini :
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Cara membuatnya :
Klik komponen Label di ddam Tool Box kemudian bentuk object Labell di ddam Form dengan cara drag-

drop. Lakukan langkah yang sama untuk object Labd2. Object Textl dibentuk menggunakan komponen
TextBox, sedangkan object Commandl dan Command2 menggunakan komponen Command Button.

Mengatur Property Object
Kenali bagian-bagian di dalam Jendela Properties:

Properties - FormA Es

[Furml Farm 3
Aiphsbetic | Catagorized |
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BackColor [ exaoooooor=!
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Returns/sets the text displaved in an
abject’s title bar or below an object's
fcon,

Melalui Jendela Properties atur property setiap object sebagai berikut :

Object Properties Value
Forml Caption Property Test
Label 1 Caption Tuliskan nama Anda.:
Textl - -
Label2 Alignment 2 — Center
BackColor Palette: <putih>
Font Size: 24
Command 1 Caption OK
Command2 Caption Selesai
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Sehingga Ul-nya menjadi seperti ini :

= FProperty Test

Menulis KodeProgram : Property Test
Buka Jendela Code dan kendi bagian-bagian di ddamnya:

Object Selector |command1 ] [cex _=j=—>Event Sdector
‘ Private Sub Commandl Click() I~
End Sub =) Code Editor

Program yang berbasis Windows bersifat event-driven, artinya program bekerja berdasarkan
event yang terjadi pada object di dalam program tersebut. Misanya, jika seorang user meng-klik
sebuah tombol maka program akan memberikan “reaksi” terhadap event klik tersebut. Program akan
memberikan “reaksi” sesuai dengan kode-kode program yang dibuat untuk suatu event pada object
tertentu.

Pilih object Commandl pada bagian Object Selector. Secara otomatis pada bagian Code
Edi tor akan muncul blok kode program berikut :

Private Sub Conmmandl dick()
End Sub

Event Click merupakan event default (standar) dari object Commandl, Andabisamedihat event lainnya pada
bagian Event Sdlector.

Pada bagian Code Editor ketikkan kodeprogramnya sebagai berikut :

Private Sub Commrandl_d i ck()
Label 2. Caption = Text 1. Text
End Sub

Private Sub Command2 dick()
End
End Sub

Simpan Projectl (nama file : Latihan.vbp) dan Forml (nama file : Latl.frm). VB 6 akan menyinmpan
program yang Anda buat ke dalam beberapa file yang saling terkait, antara lain : file project (*.vbp), file form
(*.frm) dan file module (*.bas).

Coba jdankan Proj ectl dengan meng-klik tombol Start ( % ) pada bagan Todbar atau tekan tombol F5

pada keyboard. Ketikkan “Salman” di dalam TextBox kemudian klik tombol OK. Maka akan tampil hasl
sebagal berikut :
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= Property Test

Tuliskan nama Anda : |Salman

Salman

Selesal |

Bilainginkeluar Kik tombol Sdesai.

Penjelasan kode program :
Berikut diberikan penjelasan bagai mana cara kerja program sederhanadi atas

Private Sub Gommandl _d i ck()
Label 2. Caption = Text1. Text

End Sub

Ketika seorang user meng-klik tombol OK (object Commandl) makaisi tulisan pada object Label2 akan sama
dengan is tulisan pada object Textl. Property Caption pada obyek Label2 digunakan untuk

menampilkan text tertentu di obyek tersebuit.
Selanjutnya untuk keluar dari program dituli skan kode berikut :

Private Sub Gomuand2_d i ck()
End
End Sub

Ketika seorang user meng-klik tombol Selesa (object Command2) maka program akan berhenti.
Perintah End digunakan untuk menutup program.

Menampilkan tulisan merupakan salah satu property yang dimiliki oleh komponen Labd. Property is
tulisan pada komponen Label adalah Caption, sedangkan pada komponen T extbox adalah T ext.

Carapenulisan (syntax) kode program untuk mengatur property sebuah object adalah sebagai berikut :
nanma_obj ect. property = val ue

Perhatikan, setelah Anda mengetikkan tanda titik (dot) dibelakang nama object meka VB 6 &an
menampilkan daftar property dan method yang dimiliki oleh nama_object :

lae]d .o

R Container
e DataChangad
e DataFiaid

B DataForrnsl
B Dataktembar
B CataSource

Fasilitas ini disebut Intellisense, dan sangat membantu Anda agar tidak salah mengetikkan nama object
maupun property-nya.
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M odifikas Kode Program
Ubah tampilan Ul-nyamenjadi sepertiini :
(Tambahkan komponen Frame, OptionButton dan CheckBox)

Pilihan :
| € Biru
< € Merah

| I Tebal
: I~ Miring

Atur property object-object tambahannya sebaga berikut :

Object Properties Value
Framel Caption Pilihan :
Optionl Caption Biru
Option2 Caption Merah
Checkl Caption Tebd
Check2 Caption Miring

Obyek Framel harus dibuat terlebih dahuu si form, dan sdanjutnya obyek Option dan Check dibuat di dalam
Framel tersebut. Tujuan pembuatan berbagai pilihan tersebut addah memperkenalkan pada Anda fasilitas
Option dan CheckBox yang digunakan untuk membuat pilihan dalam aplikasi.

Tambahkan kode programnya sebagai berikut :

Private Sub Optionl _di ck(?
Label 2. ForeCol or = vbBl ue
End Sub

Private Sub Option2_dick()
Label 2. For eCol or = vbRed
End Sub

Private Sub Checkl_d i ck()
Label 2. Font Bol d = Checkl. Val ue
End Sub

Private Sub Check2 Cick

(
Label 2. Fontltalic = C%eckz. Val ue
End Sub

Simpan kembali Forml, kemudian cobajalankan Projectl danlihat hasilnya:

w Property Test
r Filihan :
Tuliskan nama Anda : ISaIman @ By
= Merah
Salmar
[ Tebal
oK, | Selezai |
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Menambahkan Form Baru
Tambahkan Form baru ke dalamn Project :

Add Form 2] x] i i
Now | essing| = Klik menu Project > Add Form.
= Klik tab New dan pilih Form.
o AN 0 o o .
VEI%;IZW About Dislog  Web Browser Dialog - Kllk tOITbOI Open

‘ O O O O O

o Splash Screen TipoftheDay ODECLogln Options Disleg
Splash Screen Tipof the Day  ODBCLogln Options Disleg

| ]

T Don't show this dislog in the future

Pada Jendela Form buatl ah Ul seperti ini :

(Gunakan komponen ListBox, ComboBox dan CommandButton)

Pengaturan property setiap object-nya adalah sebagai berikut :

Object Properties Value
Form2 Caption Method Test
StartU pPosition 2 —CenterScreen
Listl - -
Combol - -
Commandl Capion Add
Command?2 Caption Delete
Command3 Caption Clear

Menulis K ode Program : Method Test

Pada bagian Code Editor ketikkan kode programnya sebagai berikut :

Private Sub Form Load()
Conbol. Addl t em " Umar "
Conbol. Addl tem " Sal man”
Conbol. Addl t em "Hal i mah"
Conbol. Addl tem " Shafira"

End Sub

Private Sub Gommandl_dick()
Li st 1. Addlt em Conbol. Text
End Sub

Private Sub Gomand2_d i ck()
Li st 1. Renovel tem Li st 1. Li st | ndex
End Sub

Private Sub Gommand3_d i ck()
List1. d ear
End Sub

Simpan Form2 (namafile: Lat2.frm).

Klik menu Project > Projectl Properties ldu klik tab Generd. Gantilah Startup Object-nya menjadi

Form2:
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Project1 - Project Froperiies

il ) e | it | G| Keterangan : Sartup Objedt menentukan object mana
[ 3 yang muncul setiap kali sebuah project dijal ankan.
Project Name!
iPrc]ecti s

Project Help
Help File Name: Context [D:
[ S
Project Description:
[
I™ Unattended Execution Threading beddl
B eorade deiivakcoancols || pva o
I~ Regure License Key @ Thesdpasl [T = threads
I~ Retained In Memory.

[ ok | concel | heo |

w Nylethod Test

mar
Halimah

L _ Coba jalankan Project :

« Untuk menambah is LisBox : pilih “Umar” di daam
A ComboBox kemudian klik tombol Add. Ulangi untuk

nama-nama yang lain secara acak.
Delete | Untuk menghapus salah satu is ListBox : pilih “Shafira’

di dalam ListBox kemudian klik tombol
o | Delete

»  Untuk menghapus semuaisi ListBox : klik tombol Clear.

7
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Penjelasan kode program :

Private Sub Form Load()
Conbol. Addl tem " Unmar "
Conbol. Addl t em " Sal man"
Conbol. Addl t em "Hal i mah"
Conbol. Addl t em " Shafira"

End Sub

Pada saat Form2 di-load ke dalam memori komputer, object Combol diisi dengan beber gpa nama.

Private Sub Conmandl_d i ck()
Li st 1. Addl t em Conbol. Text
End Sub

Ketika seorang user meng-klik tombol Add (object Commandl) maka is object Listl ditambah sesuai
dengan isi object Combol yang sudah dipilih.

Private Sub Conmand2_d i ck()
Li st 1. Renpvel t em Li st 1. Li st | ndex
End Sub

Ketika seorang user meng-klik tombol Delete (object Command2) maka isi object Listl yang dipilih
&kan dihapus. Catatan : bila belum adais yang dipilih &an terjadi error.

Private Sub Conmand3_d i ck()
Li st 1. Clear
End Sub

Ketika seorang user meng-klik tombol Clear (object Command3) maka semua isi object Listl akan
dihapus.
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