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PENDAHULUAN
P d l & Si l i Pemodelan & Simulasi :

Alat yang digunakan untuk mempelajari atau
menganalisis perilaku suatu sistem/proses.

 Tujuan mempelajari Pemodelan & Simulasi :Tujuan mempelajari Pemodelan & Simulasi :
 Dapat mempelajari suatu sistem dengan memanfaatkan
komputer untuk meniru (to simulate) perilaku sistemkomputer untuk meniru (to simulate) perilaku sistem
tersebut.

 Dapat membuat model dari suatu permasalahan dan Dapat membuat model dari suatu permasalahan dan
algoritma yang digunakan untuk menyelesaikan
permasalahan tersebutpermasalahan tersebut.

 Dapat membuat program simulasi untuk menunjukkan
algoritma penyelesaian permasalahan yang kompleksalgoritma penyelesaian permasalahan yang kompleks.
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Hubungan Pemodelan & Simulasi
dengan Studi Lainnyadengan Studi Lainnya

• Matematika Diskret
• Statistik & Probalitas
P Dif i l • Jaringan Komputer

Pemodelan & 
Simulasi 

• Pers. Diferensial
• Pers. Integral
• Fisika Dasar

Jaringan Komputer
• SIM
• Software Engineering
• Real‐Time System

Sistem• Ekonomi
• Struktur Data
• Algoritma

• Real‐Time System
• Grafika
• Animasi Komputerg

• Bahasa Pemrograman
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Beberapa Contoh Simulasi
( ) Simulasi Terbang (Flight Simulation)

 Computer System
Vi l S

SIMULATOR

 Visual System
 Display System
M ti  S t Motion System

 Sound System
 Feel System Feel System
 Instructor Operation System
 Interface System Interface System
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 Simulasi Sistem Ekonomi Makro
Dapat disimulasikan sebagai model persamaan linier variabel keadaan

kt di k twaktu diskret :
x(k+1)=Ax(k)+Bu(k) dan y(k) = Cx(k)+Du(k)

Model Sistem
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 Simulasi Penyediaan Kebutuhan Beras Nasional

Keterangan :
TKB    : Total konsumsi beras
JPB     : Jumlah produksi beras
PSBN : Posisi stok/penyediaan beras nasional
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 Simulasi Fisika‐Mekanika Simulasi Fisika Mekanika
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 Simulasi dengan animasi 
menggunakan Arena & Automod
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 Simulasi dengan animasi menggunakan 
Flexsim & Proof 3‐D Animation
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