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Definisi Polimorphisme 

Suatu aksi yang memungkinkan pemrogram 

menyampaikan pesan tertentu keluar dari hirarki 

obyeknya, dimana obyek yang berbeda memberikan 

tanggapan/respon terhadap pesan yang sama sesuai 

dengan sifat masing-masing obyek. 



Gambaran Polimorphisme 



Proses Polimorphisme 

Overloading Method 

 
 

Overriding method 



Objek Polimorphisme (1) 



Objek Polimorphisme (2) 



Objek Polimorphisme (3) 



Objek Polimorphisme (4) 



Definisi Overloading Method (1) 

Overloading adalah keadaan di mana beberapa method 

yang terdapat pada suatu class memiliki nama yang 

sama dengan fungsionalitas yang sama. 



Definisi Overloading Method (2) 



Definisi Overloading Method (3) 

Sebagai contoh: 

titik(x,y)  titik dipandang dua dimensi 

titik(x,y,z)  titik dipandang tiga dimensi 



Class Diagram Overloading 

Binatang

+Makan()
+Minum()
+Bersuara()

Panda

+Bersuara(String Bunyi)

OVERLOADING 



Aturan Overloading Method 



Penggalan Overloading Method 



Contoh Overloading Method (JAVA) 

public class OrangTua { 

    private int umur; 

 

    public int getUmur() { 

        return umur; 

    } 

 

    public void setUmur(int umur) { 

        this.umur = umur; 

    } 

     

    public void tampilUmur(){ 

        System.out.println("Umur Orang Tua : "+umur); 

    } 

} 



Contoh Overloading Method (JAVA) 

public class Anak extends OrangTua { 

    private int umur2; 

 

    public int getUmur2() { 

        return umur2; 

    } 

 

    public void setUmur2(int umur2) { 

        this.umur2 = umur2; 

    } 

     

    //overloading 

    public void tampilUmur(int a){ 

        System.out.println("Umur Anak : "+umur2); 

    } 

} 



Contoh Overloading Method (JAVA) 

public class TesterPolimorphisme { 

 

    public static void main(String[] args) { 

 Anak x = new Anak(); 

        x.setUmur(40); 

        x.setUmur2(11); 

        x.tampilUmur(1);//Pemanggilan Overloading 

    } 

} 



Definisi Overriding Method 

Overriding adalah keadaan di mana suatu method di 

sub class mengingkari method yang ada pada pada 

super classnya. 



Aturan Overriding Method (1) 



Aturan Overriding Method (2) 



Binatang

+Makan()
+Minum()
+Bersuara()

Panda

+Bersuara()

Class Diagram Overloading 

OVERRIDING 



Contoh Overriding Method (JAVA) 
public class OrangTua { 

    private int umur; 

 

    public int getUmur() { 

        return umur; 

    } 

 

    public void setUmur(int umur) { 

        this.umur = umur; 

    } 

     

    public void tampilUmur(){ 

        System.out.println("Umur Orang Tua : "+umur); 

    } 

} 



Contoh Overriding Method (JAVA) 
public class Anak extends OrangTua { 

    private int umur2; 

 

    public int getUmur2() { 

        return umur2; 

    } 

 

    public void setUmur2(int umur2) { 

        this.umur2 = umur2; 

    } 

     

    @Override //Penanda Overriding di java 

    public void tampilUmur(){ 

        super.tampilUmur(); 

        System.out.println("Umur Anak : "+umur2);          

    } 

} 



Contoh Overriding Method (JAVA) 
public class Anak extends OrangTua { 

    private int umur2; 

 

    public int getUmur2() { 

        return umur2; 

    } 

 

    public void setUmur2(int umur2) { 

        this.umur2 = umur2; 

    } 

     

    @Override //Penanda Overriding di java 

    public void tampilUmur(){ 

        super.tampilUmur(); 

        System.out.println("Umur Anak : "+umur2);          

    } 

} 



Contoh Overriding Method (JAVA) 

public class TesterPolimorphisme { 

 

    public static void main(String[] args) { 

 Anak x = new Anak(); 

        x.setUmur(40); 

        x.setUmur2(11); 

        x.tampilUmur();//Pemanggilan Overriding 

    } 

} 



Kata Kunci Final 

Jika suatu class ataupun atribut serta method di 

dalamnya tidak ingin di-extend lagi oleh suatu 

subclass maka gunakan kata kunci final. Kata kunci 

final biasanya digunakan untuk menunjukkan sub class 

terakhir dari suatu inheritance. 



Penempatan Kata Kunci Final 

 class ... { 

    int a; 

    int b; 

 

    void baca(){ 

  

    } 

 } 

Penempatan 
Final 



FAQ Kata Kunci Final 



Serious 
Polymorphism (1) 



Serious Polymorphism (2) 



Serious Polymorphism (3) 



Serious Polymorphism (4) 



Serious Polymorphism (5) 



Abstract Class (1) 

Format class yang tidak bisa diinstansiasi secara 

langsung. Kelas ini harus diimplemantasi terlebih 

dahulu sebelum dapat digunakan. 



Abstract Class (2) 

Format pembuatan: 

abstract class <nama_class> { 

} 

Contoh: 

abstract class animal{ 

} 



Abstract Class (3) 

Format penggunaan: 

class <nama_class> extends <nama_class_abstract>{ 

} 

Contoh: 

class Wolf extends Animal { 

} 



Abstract Class (4) 



Abstract Class VS Concrete Class 



Abstract Method (1) 

Method yang hanya berupa prototipe dan untuk bagian 

isi method akan diimplementasi pada class yang lain. 



Abstract Class (2) 

Format: 

<hak_akses> abstract void <nama_method>() ; 

 

Contoh: 

Public abstract void roam(); 



Abstract Class (3) 



Perancangan Abstract Class 

Binatang

+void halo()
+void bersuara()
+void reproduksi()

Serigala

+void bersuara()
+void reproduksi()

Amoeba

+void bersuara()
+void reproduksi()

Abstract Class 

Abstract 
Method 



Contoh Abstract Class (1) 

public abstract class Binatang { 

    public void halo(){ 

        System.out.println("Halo saya binatang!"); 

    } 

     

    public abstract void bersuara(); 

    public abstract void reproduksi(); 

} 



Contoh Abstract Class (2) 
public class Serigala extends Binatang{ 

    @Override 

    public void bersuara() { 

        System.out.println("Auuuuwwww!!!!"); 

    } 

 

    @Override 

    public void reproduksi() { 

        System.out.println("Reproduksi generatif!"); 

    } 

} 



Contoh Abstract Class (3) 
public class Amoeba extends Binatang{ 

    @Override 

    public void bersuara() { 

        System.out.println("Tidak bersuara"); 

    } 

 

    @Override 

    public void reproduksi() { 

        System.out.println("Reproduksi vegetatif!"); 

    }    

} 



Contoh Abstract Class (4) 
public class TesterAbstract { 

     public static void main(String[] args) { 

        Binatang x=new Serigala(); 

        x.halo(); 

        x.bersuara(); 

        x.reproduksi(); 

         

        System.out.println(""); 

         

        Amoeba y=new Amoeba(); 

        y.halo(); 

        y.bersuara(); 

        y.reproduksi(); 

    } 

} 

Apa 
Bedanya? 



Interface (1) 

Sebuah blok program yang hanya berisi method-method 

untuk diimplementasi di kelas yang lain. Class 

implementasi bisa mengimplementasi lebih dari satu 

interface. Interface diimplementasikan bukan di-extends 



Interface (2) 

Format pembuatan: 

<hak_akses> interface <nama_interface> { 

} 

Contoh: 

public interface animal{ 

} 



Interface (3) 

Format penggunaan: 

class <nama_class> implements <nama_interface>{ 

} 

Contoh: 

Class Wolf implements Animal{ 

} 



Kenapa  
Interface? 





BangunRuang
<<interface>>

+void hitungLuas()
+void hitungKeliling()

Persegi

+void hitungLuas()
+void hitungKeliling()

PersegiPanjang

+void hitungLuas()
+void hitungLuas()

Perancangan Interface 

Interface 

Abstract 
Method 



Contoh Interface (1) 

public interface BangunRuang { 

    public void hitungLuas(); 

    public void hitungKeliling();     

} 



Contoh Interface (2) 
public class Persegi implements BangunRuang{ 

    private int sisi=4; 

    private int luas; 

    private int kel; 

     

    @Override 

    public void hitungLuas() { 

        luas=sisi*sisi; 

        System.out.println("Luas Persegi     : "+luas); 

    } 

 

    @Override 

    public void hitungKeliling() { 

        kel=4*sisi; 

        System.out.println("Keliling Persegi : "+kel); 

    } 

} 



Contoh Interface (3) 
public class PersegiPanjang implements BangunRuang{ 

    int panjang=4; 

    int lebar=3; 

    private int luas; 

    private int kel; 

 

    @Override 

    public void hitungLuas() { 

        luas=panjang*lebar; 

        System.out.println("Luas Persegi Panjang      : "+luas); 

    } 

 

    @Override 

    public void hitungKeliling() { 

        kel=(2*panjang)+(2*lebar); 

        System.out.println("Keliling Persegi Panjang  : "+kel); 

    }    

} 



Contoh Interface (4) 
public class TesterInterface { 

    public static void main(String[] args) { 

 Persegi x=new Persegi(); 

        x.hitungKeliling(); 

        x.hitungLuas(); 

         

        System.out.println(); 

         

        BangunRuang y=new PersegiPanjang(); 

        y.hitungKeliling(); 

        y.hitungLuas(); 

    } 

} 

Apa 
Bedanya? 





Abstract Class VS Interface 

ABSTRACT CLASS INTERFACE 

Extends Implements 

Abstract method dan 

Concrete method 
Pure abstract method 

Single inheritance 

Multiple implements 

(mirip dengan konsep 

multiple inheritance) 




