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Variabel dan Konstanta

• Variabel merupakan “tempat” untuk menyimpan
informasi sementara. Informasi yang disimpan
dalam variabel dapat berubah sesuai dengan
kebutuhan.

• Sementara itu, konstanta juga merupakan
tempat untuk menyimpan informasi, hanya saja
nilai pada konstanta (idealnya) tidak dapat
diubah. Pada JavaScript, kondisi ini tergantung
pada kemampuan browser, karena meskipun
telah didefinisikan sebagai konstanta, nilainya
dapat berubah.



Aturan Penamaan Variabel dan
Konstanta

• Nama variabel bersifat case-sensitif, artinya huruf besar
dan huruf kecil berpengaruh. Contoh: nilai, Nilai dan
nilAi merupakan 3 buah variabel yang berbeda.

• Nama variabel harus diawali dengan huruf, $ atau _ 
(underscore).

• Nama variabel tidak boleh diawali angka.

• Nama variabel tidak boleh menggunakan keywords
(kata-kata kunci) yang memiliki fungsi atau arti khusus
dalam JavaScript. Contoh: for, if, while, dll.

• Variabel didefinisikan dengan var, sementara konstanta
didefinisikan dengan const.



Contoh penamaan JavaScript



Tipe Data

• String

• Number, meliputi Integer dan Floating 
Point.

• Boolean



Tipe Data: String



Tipe Data: Number

Catatan: jika pada variabel atau konstanta tidak terdapat tanda desimal
(point/titik), maka akan diperlakukan sebagai integer basis 10, dengan
range -253 sampai 253



Tipe Data: Boolean

Tipe Data yang bernilai true dan false.



Concatenation

Concatenation merupakan operasi
penggabungan string dengan string, 
number atau boolean dalam bahasa
pemrograman. Setiap bahasa pemrograman
memiliki operator concatenation yang 
berbeda. JavaScript menggunakan operator 
“+” untuk melakukan operasi concatenation.



Concatenation
Operator “+” akan berfungsi sebagai operator concatenation, jika salah satu
atau lebih operand yang akan digabungkan berupa string. 



Fungsi typeof()

Fungsi typeof() digunakan untuk memeriksa
tipe data sebuah variabel atau konstanta. 
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