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PERKENALAN



Aturan Main Perkuliahan

Harap membuka pintu LabKom 4 dengan menarik.
 Sopan dan santun baik, kepada pengajar maupun

kepada petugas lab.
Dilarang memasang Flashdisk tanpa seizin Petugas Lab

atau dosen pembina.
Datang telat waktu, toleransi keterlambatan 15 menit.
Dilarang memasuki ruangan jika dosen belum datang.
Matikan alat komunikasi (silent/getar).
 Sistem belajar SerSan (Serius-Santai).
 Berpakaian rapih dan sopan.



Yang Harus Dipersiapkan

WAJIB mendaftarkan diri di kuliah online dan masuk ke
kelas bersangkutan.

MENGUASAI Pemrograman OOP Java.
Memasang software-software terkait, meliputi :
 JDK
 Android SDK
 ADT
 Eclipse
 SQLite Browser



Silabus Sebelum UTS

1) Pengenalan Android
2) Persiapan Coding
3) Hello Android
4) User Interface (UI)
5) Activity
6) Widget



Silabus Setelah UTS

1) More View
2) DroidDraw
3) WebKit
4) Bekerja Dengan Larik dan File
5) Database Di Android (SQLite)
6) Database Di Android (SQLite) Lanjutan
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Deskripsi Singkat

Mata kuliah ini menjelaskan ilmu pemrograman java pada
Android dengan menggunakan perangkat lunak JDK,
Android SDK, Eclipse IDE dan ADT. Pengajaran Android
sendiri merupakan penerapan dari bahasa pemrograman
java. Jadi, untuk mempelajari mata kuliah ini, mahasiswa
diwajibkan terlebih dahulu untuk memahami bahasa
pemrograman java.



Tujuan Instruksional Umum (TIU)

 Mahasiswa mampu menguasai
pemrograman Android, guna
mendukung skripsi maupun TA.

 Mahasiswa mampu menerapkan
konsep OOP pada bahasa java di
Android.

 Mahasiswa mampu membuat
aplikasi android yang dapat langsung
diterapkan pada perangkat mobile.



Mengapa harus Android?



Mengapa harus Android?



Kehebatan Android
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