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DESKRIPSI MATA KULIAH

 Matakuliah ini menguraikan tentang metode

penelitian, masalah penelitian, studi kepustakaan,

teknik pengumpulan data, teknik sampling,

pembuatan proposal dan laporan penelitian.

 Tujuan

 Mahasiswa dapat mengetahui langkah-langkah

yang harus dilakukan dalam melaksanakan sebuah 

penelitian.



METODE PERKULIAHAN

 Diskusi

 Quiz

 Tugas

 Penilaian

 Mahasiswa dapat
mengetahui langkah-
langkah yang harus 
dilakukan dalam
melaksanakan sebuah 
penelitian.

 Nilai Akhir (NA) = 10 % 
Kehadiran + 20% Tugas + 
20 % Quiz + 25% UTS + 
25% UAS



ATURAN PERKULIAHAN

 Aturan perkuliahan matakuliah ini adalah sebagai berikut :
 Mahasiswa berhak mendapatkan nilai kehadiran jika total kehadiran

dalam satu semester ≥ 75%.

 Mahasiswa mengikuti perkuliahan sesuai dengan kelasnya masing-
masing (tidak diperkenankan pindah-pindah kelas) & melakukan
absensi sesuai dengan kelas yang diikutinya.

 Mahasiswa yang terlambat memasuki ruang kuliah lebih dari 15 
menit, tidak diperkenankan mengikuti perkuliahan & absensi
dianggap alpa. Hal tersebut berlaku tanpa pengecualian dan
demikian pula untuk dosen yang mengajar kecuali telah disepakati
sebelumnya.

 Ujian susulan UTS diperbolehkan jika mahasiswa yang 
bersangkutan dapat menunjukkan bukti autentik.

 Semua tugas harus diserahkan pada waktu yang telah ditentukan. 
Jika mahasiswa terlambat mengumpulkan tugas, maka nilai yang 
bersangkutan sama dengan nol.

 Tidak ada Quiz susulan ataupun penggantian dengan tugas, bagi
mahasiswa yang tidak mengikuti Quiz.



MATERI PERKULIAHAN



MATERI PERKULIAHAN
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TUGAS I

 Membuat Proposal PKM (Program Kreativitas Mahasiswa )
 PKM – P, PKM-M, PKM-K, PKM-KC

 Perkelompok sesuai aturan PKM

 Proposal Minggu Depan Dikumpulkan

 Format mengikuti aturan PKM

 Dosen Pembimbing pilih yang ada di Prodi

 Dana Disesuaikan dengan aturan proposal

 Harus dimasukan ke PKM (Online – admin untuk mendapatkan
akun – Pak Alif Finandhita MT)

 Akses ke : http://simlitabmas.dikti.go.id/
 Penerimaan Proposal PKM Tahun 2015 pendanaan Tahun 2016 

 Pedoman PKM Tahun 2015 

KELAS ONLINE : Metlit1 2015-2016

http://simlitabmas.dikti.go.id/
http://simlitabmas.dikti.go.id/fileUpload/pengumuman/Penerimaan Proposal PKM Tahun 2015 pendanaan Tahun 2016.pdf
http://simlitabmas.dikti.go.id/fileUpload/pengumuman/Pedoman PKM Tahun 2015.pdf
http://simlitabmas.dikti.go.id/fileUpload/pengumuman/Pedoman PKM Tahun 2015.pdf
http://simlitabmas.dikti.go.id/fileUpload/pengumuman/Pedoman PKM Tahun 2015.pdf
http://simlitabmas.dikti.go.id/fileUpload/pengumuman/Pedoman PKM Tahun 2015.pdf
http://simlitabmas.dikti.go.id/fileUpload/pengumuman/Pedoman PKM Tahun 2015.pdf
http://simlitabmas.dikti.go.id/fileUpload/pengumuman/Pedoman PKM Tahun 2015.pdf

