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Manipulasi Foto

3.1 Air Terjun Lebih Deras

T

Gambar 3.1 Aliran air terjun menjadi lebih deras
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Gambar 3.3 Menghilangkan efek deras di luar aliran air terjun,
Mengurangi nilai Opacity dari Layer 1

3.2 Membuat Hujan
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Add Noise
[“lPreview
R N

Amount: % = HRD

. L}

Distribuition angle: ° ®

O Unifarmm

© Gaussian Distance: pirels
Monachromatic L

Gambar 3.5 Membuat efek air melalui noise yang diblur

3.3 Menambahkan Pelangi
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Gambar 3.7 Menambahkan warna pelangi pada gambar
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Gambar 3.8 Melengkungkan bentuk pelangi dan mengatur posisinya
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Gambar 3.9 Menambahkan efek blur dan melakukan Apply Image
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Gambar 3.10 Menghapus bagian pelangi dan mengurangi nilai Fill
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3.4 Mengubah Warna Gambar Berdasar
Temperatur

Gambar 3.11 Membuat suasana gambar menjadi lebih dingin
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Gambar 3.12 Menggunakan Photo Filter untuk mendinginkan gambar

3.5 Bayangan pada Kaca
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Layers hannels Y Paths
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Gambar 3.15 Melakukan seleksi pada kaca_jam dinding
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Gambar 3.16 Gambar anak hanya terlihat pada bagian yang telah diseleksi
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Gambar 3.17 Memutar gambar anak tanpa mempengaruhi seleksi
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. Weork Path
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Gambar 3.18 Membuat gambar anak menjadi transparan

3.6 Manipulasi Kertas Foto Melengkung

Gambar 3.19 Membuat gambar dalam kertas foto melengkung
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Undefined Areas:
() Wrap Around
() Repeat Edge Pixels

Defaults

Gambar 3.21 Menghilangkan bagian atas
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Gambar 3.22 Menghilangkan bagian bawah dan melakukan transformasi
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Gambar 3.23 Stroke membuat pinggir gambar diisi dengan warna putih
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Gambar 3.24 Mengatur posisi kertas,
Menambahkan warna gradasi pada background

3.7 Menambahkan Bayangan

Gambar 3.25 Menghilangkan background dan menambah bayangan

12
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— Drop Shadow
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Gambar 3.26 Menggunakan Drop Shadow untuk membuat bayangan
3.8 Melengkungkan Gambar dengan Warp
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Gambar 3.27 Melengkungkan gambar secara manual,
Pilihan warp otomatis pada options bar (Arc)
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3.9 Mengedit Bagian Tubuh

3.9.1 Memutihkan Warna Gigi

Gambar 3.28 Memutihkan warna gigi

Gambar 3.29 Melakukan seleksi pada bagian gigi
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HuefSaturation f'5__<|
Edit: | Master V|
Hue:
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Gambar 3.30 Menghilangkan warna kuning gigi dengan Hue/Saturation

3.9.2 Mengubah Ekspresi (Senyum Bibir)

Liquify (21_08_2004012.jpg @ 42.4%) , \
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Gambar 3.31 Mengubah bentuk bibir dengan Liquify

3.9.3 Menghilangkan Bintik Kulit dengan Spot Healing
Brush Tool & (Photoshop CS2)
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Gambar 3.33 Menggunakan spot healing brush tool &

3.9.4 Bibir Lebih Berkilau

Gambar 3.34 Membuat bibir menjadi lebih berkilau
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Gambar 3.35 Membuat seleksi dengan menggunakan path
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Gambar 3.37 Membuat efek kilau bibir dengan filter Plastic Wrap
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3.9.5 Menghaluskan Kulit

Menggunakan Gaussian Blur
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Gambar 3.39 Menerapkan Gaussian Blur pada bagian kulit
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U Layers “Channels Mpaths S0 )
|Nc\rma| W | Cpacity:

Lock: [ &+ & Fill:

100% | £9] 5200 inches x 6.9 inches (2 pp) ¥ | | = @ O " 2O @& F |_:E

Gambar 3.40 Mengubah nilai Fill sehingga didapat hasil yang optimal

Menggunakan Filter Median

Gambar 3.41 Menghaluskan kulit dengan filter Median
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Gambar 3.42 Menggunakan seleksi sebagai mask
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Gambar 3.43 Menerapkan filter Median pada hasil seleksi dengan channel
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Disable Layer Mask,
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Gambar 3.44 Menggabungkan mask dengan gambar
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Gambar 3.45 Mengubah nilai Fill, Setting Magic Wand tol
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Gambar 3.46 Menambahkan layer mask pada layer Background Copy 2
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Gambar 3.47 Menghilangkan kerut pada wajah
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Gambar 3.48 Proses penghilangan kerutan pada wajah
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Gambar 3.49 Mengurangi nilai Fill untuk mendapatkan hasil optimal

3.9.7 Mengurangi warna kecoklatan di sekitar mata
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Gambar 3.50 Menghilangkan warna kecoklatan di sekitar mata
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Gambar 3.51 Melakukan duplikasi dan menghapus bagian mata

Gambar 3.52 Menghilangkan bagian cokelat dengan patch tool i3
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Gambar 3.53 Mengurangi nilai Fill untuk mendapat hasil optimal
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Gambar 3.55 Membuat mata lebih terang dengan menggunakan Levels

3.9.8 Mata Menangis
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Gambar 3.56 Membuat mata menangis
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Gambar 3.57 Meload bentuk brush “darah dan air mata.abr”

@ ~ | Brush: 2%3 = F.ange: Exposure: ;j‘ﬂ\

Gambar 3.58 Setting brush pada options bar

3.10 Menghilangkan Kotoran dan Goresan

Gambar 3.59 Menerapkan filter Dust & Scratches
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Dust & Scratches |
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Gambar 3.60 Menerapkan filter Dust & Scratches

Hiztory 1 Actions r

B = |

Gambar 3.61 Menggunakan history brush tool % untuk menghilangkan
sebagian efek Dust & Scratches yang tidak perlu
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|

Gambar 3.62 Menghaluskan kulit wajah dengan filter Dust & Scratches

3.11 Menghilangkan Informasi dari Kamera
Digital

Gambar 3.63 Menghilangkan informasi tanggal pada foto
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Gambar 3.64 Menghilangkan tulisan di atas gambar tanah
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Gambar 3.65 Melakukan sampling: tanah, tanah-aspal, aspal

3.12 Teknik Tambal Sulam

3.12.1 Mengganti Hidung dan Mulut

Feather Selection

Feather Radius: pixels

Gambar 3.67 Melakukan seleksi dengan gradasi
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ipe @ 100% (Layer 1, ... [~ [O]
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Gambar 3.69 Mengatur posisi hidung dan mulut sehingga posisinya tepat
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Gambar 3.70 Melakukan Apply Image untuk menyamarkan warna
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Gambar 3.71 Pengeditan warna dengan mengubah channel Red dan Blue
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Gambar 3.72 Menyempurnakan hasil sehingga tampak alami

3.12.2 Mengganti Kepala

Gambar 3.73 Mengganti kepala dengan teknik tambal sulam
Layars thannels\Paths ]
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Gambar 3.74 Menggunakan channel Red sebagai Mask
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— Channel: Layer 1 copy Mask

Input Levels: EI
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Gambar 3.75 Mengedit mask dengan Levels

Lock: [ & + @ FiII:D

l:l Layer 2
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Gambar 3.76 Memperkuat warna gambar kepala,
Menghilangkan daerah di luar kepala
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Gambar 3.77 Memasang gambar kepala

Gambar 3.78 Menghilangkan bagian yang tak diinginkan
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Gambar 3.79 Menambahkan bayangan di belakang kepala

3.13 Mengganti Ukuran Bagian Wajah

Feather Selection

Feather Radius: pizels

34



Manipulasi Foto

Gambar 3.81 Melakukan seleksi dengan gradasi

Gambar 3.82 Melakukan transformasi pada bagian hidung,
Menghilangkan bagian hidung lama dengan healing brush tool &

3.14 Make up Digital

3.14.1 Menambahkan eye shadow

2 it D G

Gambar 3.83 Menambahkan eye shadow pada bagian mata
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Color Picker
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Gambar 3.84 Memilih warna eye shadow
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Gambar 3.85 Menambahkan eye shadow, Mengurangi nilai Fill

3.14.2 Mengubah Warna Rambut

rr'«-_
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Gambar 3.86 mengubah warna rambut menjadi kemerahan
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Gambar 3.87 Membuat warna gambar menjadi kemerahan
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Gambar 3.88 Menghilangkan kemerahan di luar rambut

3.15 Mengganti Background
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3.15.1 Menggunakan Background Eraser Tool %

Gambar 3.89 Mengganti background dari langit menjadi gunung
1. Melakukan sampling

Lirnits: | Discontiquous w

Sampling: | Once b

Talerance: | 50%  # | [¥] Protect Foreground Color

K. 251021.JPG @ 100%

Gambar 3.90 Melakukan sampling pada bagian langit,
Mulai menghapus background berwarna biru langit
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Lock: [ & & @ Fill;
|§||— E Layer 1

si5f

,§||_ E Fackground &)
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Gambar 3.91 Bagian yang harusnya ada ikut terhapus,
Menyalin dari gambar asli dan menempatkannya di atas gambar yang
rusak

Layers %, Channels ™, Paths »

oty
Lock: [ & & & Fill:

A

Layer 1 copy

Gambar 3.92 Memasukkan background yang baru
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Match Color B3
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Gambar 3.93 Menggunakan match color untuk menyesuaikan warna dari
background yang baru dengan gambar foreground
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Gambar 3.94 Menggunakan Extract
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Gambar 3.95 Memilih foreground dengan menggunakan Fill Tool O

3.16 Decals pada Mobil

'Fi Hasil Decals.psd @ 66.7% (Layer 1, RGB/8)

Gambar 3.96 Memindahkan gambar decals ke dalam mobil
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Gambar 3.97 Memasang logo dan menghilangkan bagian putih dari logo
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Gambar 3.98 Mengganti warna logo menjadi orange, satu persatu

Layers *, Channels Paths ¥

Lock: [ & &+ & Fill:

Gambar 3.99 Melakukan seleksi untuk mengganti warna logo
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Apply Image
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Gambar 3.100 Menyelaraskan warna dengan Apply Image

Add Noise

Cancel

Preview
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Gambar 3.101 Menambahkan noise untuk menyamarkan bentuk

3.17 Efek Cahaya

3.17.1 Lampu Mobil
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Gambar 3.102 Menambahkan sinar pada lampu mobil

Lens Flare

Flare Center:
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Brightriess:
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Gambar 3.103 Menggunakan lens flare untuk menambahkan sinar,
Mengubah blending mode menjadi Screen

3.17.2 Efek Lightning pada Foto
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Lighting Effects
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Gambar 3.105 Menambah cahaya dengan Lightning Effects,
Mengurangi efek cahaya dengan menurunkan nilai Fill

3.17.3 Memperkuat Cahaya Malam
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Gambar 3.106 Menguatkan lampu cahaya
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Gambar 3.107 Mengganti blending mode, Melakukan seleksi daerah terang
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Gambar 3.108 Menghilangkan pengaruh Overlay di bagian gambar yang
gelap
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Gambar 3.109 Menggunakan filter Maximum untuk menguatkan cahaya
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3.17.4 Efek Cahaya Malam

il
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Gambar 3.110 Memberi efek pada cahaya malam
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Gambar 3.111 Menerapkan Trace Contour dan Maximum
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Gaussian Blur r‘S_( Motion Blur

Cancel
[ Preview

w0 [+
Radius: pixels

8

Cancel
[ Preview

1003 [+]

Angle: D° @
Distance: pixels

0

Gambar 3.112 Menerapkan Gaussian Blur dan Motion Blur

Motion Blur, |

J Layers “ Channels ™, Paths ¥

Opacity:
lock: [1 & 4 @  Filt

™ || DLayer 1 copy

@ O o ®, a3 F

Cancel
[ Previgr

w3
Angle: D° @
Distance: pixels
o

Gambar 3.113 Mengubah blending mode, Menerapkan Motion Blur

3.18 3D Box
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Gambar 3.114 Membuat kotak bentuk tiga dimensi

@mm ) MEEON G-

Layers | channels ™ Paths »
Mormal Opaciby: | 1005 ¥

Lock: [ &+ @ Fill: | 709 | ®

CustDm

Gambar 3.115 Mengubah transparansi dan warna

Layers *, Channels Paths

|Nc\rmal Vl Opaciby: | 100% * |
/

Lock:s [ & &+ &
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Gambar 3.116 Mulai membuat bentuk kotak

ul 1 2 2 4 5 3

[ Layers ™ Channels “ Paths

Harmal | opacity:

lock: O & «b @  Fil:[100% »

[ T—

Gambar 3.117 Memasukkan gambar dan membuat guide lines
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-
e

Opachy: | 1005+

Mormal

lock: [ & 4 @ Filly | 10086
|§‘|* |ﬁ_5hape..‘

s
ERere

Gambar 3.118 Melakukan seleksi lalu memasangnya pada permukaan
kotak 3 dimensi

| Layers F'Q‘Channels , Paths »)
e

|N|:urma| " Vl Opacity:

Lock: [ & & & Fill:

I_ -. Lawyer 2 E:

|_ " Layer 1

| 9| @ | @

Gambar 3.119 Mengubah urutan layer

3.19 Mewarnai Foto Hitam Putih
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'Fi100_0176. jpg. @ 25% (RGB/8)

Color Picker

Name:|Biru Langit | L DK

[use Previous Laver to Create Cligping Mask

Mode: | Normal v| Opacity: | o » |% Clorly web colars

# | 4979BE

Gambar 3.121 Membuat layer baru,
Memilih warna biru langit dari gambar lain

Gambar 3.122 Menambahkan warna biru pada gambar langit
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[ Layers

B8 [Color Dodge | Opacity: | 100% » |

Lock: [ &+ @ Fill: | 10098 *

i I:l Coklat

% 0O 0 ®© o 3]

Gambar 3.123 Mewarnai pepohonan dengan warna hijau dan cokelat

3.20 Vanishing Point (Photoshop CS2)

3.20.1 Healing dan Replace dengan Perspektif

Gambar 3.124 Menghilangkan gambar dengan perspektif
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Gambar 3.125 Membuat plane sesuai dengan bentuk bata pada tembok

[¥]Shaw Edges Diiarneter: Hardness: Orpacity: | 100 | Heal: |OFF W | [w]Aligned

Gambar 3.126 Melakukan sampling dan mulai menghapus

Gambar 3.127 Proses penghapusan sudah dilakukan setengah jalan
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3.20.2 Duplikasi dengan Perspektif

Gambar 3.129 Proses duplikasi dengan perspektif
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50w Opacity: Hea\: [#] Aligned oK
wurce paint is set, dick +drag to paint o clone, Shift+dlick to extend the stoke to last click, Cancel

Gambar 3.130 Melakukan healing dengan stamp tool e

3.20.3 Transformasi dengan Perspektif

Gambar 3.131 Membalikkan gambar binatang
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Vanishing Point
k [w]Shows Edges Flipt [ ]Flop

A
=z ; 5 ,
| Click +drag to rotate the Aeating selection,

Gambar 3.133 Memperbaiki daerah di sekitar flip dengan healing brush

3.21 Membuat Border Sederhana
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/

Border by: Rachman Hakim $

Gambar 3.134 Menambahkan border warna hitam di sekeliling gambar

— Current Sizer 6152k

— Current Sizer 588, 1K
width: 385 pixels

Height: 550 pikels

— Mew Sizen 615.2K

[“Irelative
Anchor: w + A
- —
b

Canvas extension color: | Other. Ml |

[ QK J

width: 375 pixels
Height: 7.778 inches

— Mewr Size: 648.2K
wa(o |

Relative
Anchor: -

I

Canvas extension color: | Other. Ml |

L QK

Gambar 3.135 Menambah border melalui Canvas Size

3.22 Membuat Pinggir Gambar secara Kreatif
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Gambar 3.136 Membuat pinggir gambar menjadi bergerigi

Canvas Size E|

Current Size: 9,961 [Q o 7 .
width: 2260 pixels 18

Height: 1540 pixels 36

Mesw Sizen 11,1M

[¥IRrelative
Anchar; *® i A E
¥~

Canvas extension color: | white ~

Crystallize [‘5__( ;

oK ]
o | |
S|

= 100% ]
Cell Size
Er 1 ¥

Gambar 3.138 Menerapkan filter Crystallize
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3.22.1 Sprayed Strokes

Sprayed Strokes v |

Stroke Length
-

Spray Radius

o

Stroke Direction: | Right Diaganal ~

by

Gambar 3.139 Menggunakan filter Sprayed Strokes

3.22.2 Ripple

Ok
= 100%
Amount 100 o
|}
Size A

Gambar 3.140 Menggunakan filter Ripple

3.22.3 Glass
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Glass w
Distartion
=
Smoothness
T -
Scaling 1
N -l
[irwert

Gambar 3.141 Menggunakan filter Glass

3.22.4 Spatter

Spatter

Spray R adiuz

-

Smoothness

o

Gambar 3.142 Menggunakan filter Spatter
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