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Membuat Efek pada Foto

4.1 Efek Montase Sederhana

Gambar 4.1 Menggabungkan beberapa foto menjadi satu
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Gambar 4.3 Menambahkan efek gradasi
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Gambar 4.4 Proses yang sama pada gambar lainnya
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4.2 Efek Kulit Keemasan
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Gambar 4.7 Mengedit area yang ditampilkan dengan mengubah
pencahayaan layer mask menggunakan Levels

4.3 Menambahkan Tulisan

4.3.1 Tulisan Transparan

Gambar 4.8 Efek tulisan transparan

| Layers ., Channels ™, Paths ¥
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Gambar 4.9 Membuat tulisan dan mengubah Blending Options
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J Layers |, Channels ™, Paths ¥
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Gambar 4.10 Menggunakan Bevel and Emboss untuk mendapat efek
transparansi

4.3.2 Tulisan Efek Spatter

Gambar 4.11 Efek Spatter pada tulisan

Adobe Photoshop
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This type layer must be rasterized before
proceeding. Tts text will no longer be editable,
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Gambar 4.12 Mengubah tulisan menjadi gambar (Rasterize)
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Gambar 4.13 Menerapkan efek Glass dan Spatter pada tulisan
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Gambar 4.14 Menyembunyikan efek putih dari Spatter

4.4 Efek Foto Lama
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Gambar 4.15 Efek foto lama
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Gambar 4.16 Mengubah pewarnaan dengan Hue/Saturation
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Gambar 4.17 Menambah efek kabur dari gambar air
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y Gaussian Blur
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Gambar 4.18 Mengubah ketajaman dan warna air
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Gambar 4.19 Mengganti blending mode dan menerapkan Gaussian Blur

4.5 Teknik Isolasi

45.1 Isolasi Warna
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J Layers \‘J\Channels \L\Paths »

Fill: | 1009 *
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Gambar 4.21 Menampilkan kembali bagian Background dengan masking

45.2 Efek Lens Blur
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Lot [ o 4+ @ Fill|
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Gambar 4.23 Melakukan seleksi di luar gambar orang
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Gambar 4.24 Mengaburkan gambar

4.5.3 Efek menghujam

Gambar 4.25 Menambahkan efek menghujam
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Radial Blur:
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Gambar 4.26 Efek isolasi dengan filter Wave

4.6 Membuat Gambar Duotone

Gambar 4.27 Mengubah gambar menjadi duotone
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Duplicate Channel
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Gambar 4.28 Duplikasi channel Lightness
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Duotone Options
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Gambar 4.29 Menambah warna biru pada gambar

4.7 Efek Beku

Dock ko Palette Wel

Duplicate Path, .. %

Gambar 4.31 Melakukan seleksi dan menyimpannya sebagai Path
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Dack to Palette Well Marme: |

Gambar 4.32 Membuat path tambahan pada daerah di antara tangan
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Gambar 4.33 Melakukan seleksi bagian rambut dengan magnetic lasso tool
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Gambar 4.34 Menggabungkan seleksi
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S\

Gambar 4.35 Mengurangi seleksi

J Layers |, Charnels ™, Paths L Hue/saturation
[ Edit: | Master - o |
Lock: [ & & @ Fill: Hue: =
= ~
: @ n Lawyer ... ' LJ
- Saturation: &5 Load...
Salzd BT v | —0
Light : 5
|§||_ 3 o Laver 1 e .
|_ |_ P Fackground 8 [¥] Colorize
| X 2 Z Fleevew
3. ST

Gambar 4.36 Mengubah warna menjadi kebiruan dengan Hue/Saturation
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Gambar 4.37 Menerapkan filter Plastic Warp dan mengubah blending mode
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Unsharp Mask | |
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Gambar 4.38 Menggunakan USM untuk membuat efek butiran es
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Freserve Luminosity

Gambar 4.39 Menggunakan Photo Filter untuk mendinginkan background

4.8 Efek Lembut (Soft)
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Gambar 4.41 Menerapkan filter Photocopy
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"B ChiliDog001-vi.jpg @ 100% (Layer 1, RGB/B#)
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Gambar 4.42 Menerapkan Gaussian Blur dan mengurangi nilai Fill

4.9 Efek Diffuse Glow

Gambar 4.43 Menerapkan efek Diffuse Glow
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Diffuse Glaw - | J Layers ", Channels ™, Paths F
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Gambar 4.44 Menerapkan Diffuse Glow dan mengurangi nilai Opacity

4.10 Efek Warna Spektrum

Mame: | Gradient Fil 1 L ] oK
[JUse Previous Layer to Create Clipping Mask
Colar: | [ ] Mone V|

Mocle: | Marrnal V| Opacity: %

Gambar 4.46 Menambahkan New Fill Layer
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Gradient Editor

Presets » [T]

Gradient Fill X
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Gambar 4.47 Memilih warna Spektrum
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Gambar 4.48 Menerapkan Apply Image
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"R PICTO020. jpg @ 33.3% (Gradient Fill 1, Layer Mask/B)
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Gambar 4.50 Menggunakan gradasi cokelat pada Gradient Fill

4.11 Efek Dekonstruksi beberapa File
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e 4

Opaciy: 100% I

Hard Light pacity = - Hard Light w Opaclty:[
S = B Lock: O & @  Fil:|

Lock: [ & + @ Fill: | 100%

i

S

U

Gambar 4.52 Melakukan duplikasi layer dan menghapus dengan eraser tool
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Gambar 4.55 Mengubah pencahayaan dan menghapus bagian gambar
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Al Lock: [ & & FiII:

5
Layer 3 copy

Gambar 4.56 Menambah gambar ketiga, Mengubah blending mode

4.12 Efek Biru Sejuk

Gambar 4.57 Mengubah warna menjadi kebiruan
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Master =
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Gambar 4.58 Menggunakan Gaussian Blur untuk melembutkan gambar,
Menggunakan Hue/Saturation untuk mengubah warna

4.13 Efek Matrix

Gambar 4.59 Efek Matrix
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Gambar 4.60 Mengubah warna dan menerapkan Gaussian Blur
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Gambar 4.61 Menerapkan filter Dark Strokes
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Gambar 4.62 Melakukan duplikasi dan mengubah nilai Fill
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Gambar 4.63 Membuat layer baru berisi warna putih
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Gambar 4.64 Membuat tulisan dengan filter Grain, Menerapkan Neon Glow
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Gambar 4.65 Menajamkan cahaya dan menerapkan motion blur

4.14 Efek Grid

Gambar 4.66 Menerapkan efek grid pada gambar

Marne: | Unititled-1

| [ oK |

Preset: | Custom

]

Cancel
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Image Size:
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Gambar 4.67 Membuat file baru untuk dibentuk pola (pattern)
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|TEE% (e

@ Untitled-1 0 1... [2 |[B]X]
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Pattern Mame

Menambah warna hitam dengan paint bucket tool &

Gambar 4.68 Melakukan seleksi pada bagian kiri dan atas,

Mame: | pola grid

Gambar 4.69 Mendefinisikan pola dengan nama “pola grid”
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Gambar 4.70 Menambahkan pattern yang telah dibuat ke dalam gambar

4.15 Efek Lukisan
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4.15.1 Lukisan Painting

Gambar 4.71 Mengubah foto menjadi lukisan painting

Gaussian Blur

Cancel

Preview

Spatter

Spray Radius 15

_ 5 15 | o 00%
Smoothness EI Radius: | T

bl & .

Gambar 4.72 Menerapkan filter Spatter diikuti dengan Gaussian Blur

4.15.2 Lukisan Pastel
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Gambar 4.73 Mengubah foto menjadi lukisan dengan efek pastel
A
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Gambar 4.74 Menerapkan filter Colored Pencil
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Gambar 4.75 Mengubah pencahayaan melalui Levels
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Amount: ‘ s0
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Gambar 4.76 Menajamkan dengan USM dan mengubah blending mode

4.15.3 Efek Sketsa Pensil
&%m‘i"‘:é@

Gambar 4.78 Mengubah gambar ke dalam mode grayscale

32
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Levels |z|
Ccharet Gy | I
& fa
% Options. .
Qutput Levels:
e S| (B 3
- &
[“Ipreview

Gambar 4.79 Mengubah bentuk sketsa pensil melalui Levels

4.16 Efek Vignette

Gambar 4.80 Efek Vignette

Feather Radius: El pixels
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Gambar 4.81 Melakukan seleksi dengan gradasi

"B Hasil.psd @ 100% (Layer 1, RGB/B#)

Gambar 4.82 Menggeser gambar untuk mendapat efek Vignette

4.17 Efek Retro

Gambar 4.83 Menerapkan efek retro
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Threshold

Threshald Level: | TER

i I [l Ereview

Gambar 4.84 Menggunakan Threshold untuk mendapatkan kontur gambar
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Gambar 4.85 Menggunakan filter Diffuse untuk menghaluskan gambar
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36

Unsharp Mask
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Gambar 4.86 Menajamkan gambar dengan USM

Hue/Saturation

= 2
}
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Saturation: | 70
3
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0
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Gambar 4.87 Mengubah warna menjadi merah dengan Hue/Saturation

4.17.1 Retro dengan Gradasi
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J Layers | Channels ™ Paths
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Gambar 4.89 Menggunakan layer mask untuk menutupi bagian putih dari
Layer 1

4.18 Efek Grunge

Gambar 4.90 Efek Grunge
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38

Brightness/Contrast

Brightriess: | 23] | [ ox ]

— [ cancel |
Contrast: Preview
. Q

Add Nois

Preview

Distribution
’7® Unifarm

() Gaussian

Monaochromatic

Emboss

Cancel

Preview

(=L

Angle:
Height: pixels
T

Amount: %

| Diffuse Glow v |—
Graininess
|
Glow Amount
M
-l
Clear Amourt
—

Gambar 4.92 Menambahkan efek Emboss dan filter Diffuse Glow
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Gambar 4.95 Menambahkan tulisan

4.19 Efek Selancar
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Gambar 4.96 Efek sepatu roda berselancar
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Gambar 4.97 Membuat channel Blue sebagai layer mask
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Gambar 4.99 Menghaluskan gambar hasil seleksi

J Layers \I\Channels \l\F‘aths b
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42

Gambar 4.100 Menggabungkan layer mask dan memindahkan gambar
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Gambar 4.101 Mengatur posisi dan menambahkan efek kabur
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Gambar 4.102 Menambahkan efek gerak dan mengatur pencahayaan
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Photo Filter
L2 L oK ]
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Gambar 4.103 Menggunakan Photo Filter untuk mengatur warna

Gambar 4.105 Memasang dan mengedit gambar debur ombak
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Gambar 4.107 Melakukan duplikasi and mengaburkan bayangan
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Gambar 4.108 Menyesuaikan bentuk bayangan dengan debur ombak
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Gambar 4.109 Mengatur nilai Fill pada layer berisi gambar bayangan

4.20 Efek Gerak

4.20.1 Gerak Mobil dan Rodanya
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Gambar 4.111 Melakukan seleksi pada mobil dengan pen tool &
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Gambar 4.112 Melakukan duplikasi layer
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Gambar 4.113 Menerapkan efek gerak di sekeliling mobil

| Layers Ghanmels WPaths % ¥ | Layers Ghannels WPaths % ]

Opacit}r:| 100% ¥ | |Nnrma| V| Opacih,r:l 100% |
Lock: [ & 4 & Fi||: Lock: [ & 4+ & FiII'

o @ IEI Layer 1 copy k] - @ IEI Layer 1 copy

h::. o m Layer 1

o ": Fackground | o - Fackground 8

== & [0 & 0O & F == i@ [0 ® 2 &

Gambar 4.114 Membalikkan warna layer mask dari Layer 1,
Melakukan seleksi pada bagian gambar Layer 1 (bukan di Layer mask)
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Gambar 4.115 Menambahkan efek gerak pada mobil
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Gambar 4.116 Melakukan duplikasi roda ke dalam layer baru
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Gambar 4.117 Melakukan transformasi untuk membulatkan bentuk roda
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Radial Blur
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Gambar 4.118 Menambahkan efek radial Blur untuk memberi gerak putar
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Gambar 4.119 Menerapkan Radial Blur dengan Blur Center disesuaikan

4.20.2 Efek Gerak Aksi

Gambar 4.120 Menerapkan efek gerak aksi pada tangan
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Gambar 4.122 Menyamarkan ujung jari tangan dengan stamp tool &

4.21 Efek Gambar Hand Phone
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Gambar 4.123 Memberi kesan gambar foto Hand Phone
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Gambar 4.124 Menambahkan noise dan warna
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Gradient Editor =1E3]
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B GramentType:
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Gambar 4.125 Menambahkan tekstur Grain untuk memberi kesan gambar
Hand Phone

4.22 Efek Vektor

4.22.1 Vektor Cara Cepat dengan Photoshop

Gambar 4.126 Membuat efek vektor dengan Cutout
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Gambar 4.127 Konfigurasi filter Cutout yang bisa dipakai

4.22.2 Vektor Cara Cepat dengan Adobe lllustrator CS2
%) File Edit oObject Type Select Filker Effect  Yiew ‘Window Help

‘ Irnage F\wal]pg RGE PPI: F2x72.0001 v

O Prewt: [Photlow fide w | B M Colors (3 16 3| Modres 3 Wi 3| e S Cxpand

Gambar 4.128 Mengubah bitmap menjadi vektor pada Illustrator CS2

4.22.3 Vektor Sederhana secara Manual
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Gambar 4.131 Menggambar wajah dengan membuat shape
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Gambar 4.132 Menyembunyikan layer dan membuat bentuk selanjutnya
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Gambar 4.133 Meneruskan hingga bentuk selanjutnya
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Gambar 4.134 Menggambar bagian mata sebelah kiri
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bar 4.135 Menggambar bagian hidung dan mulut
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Gambar 4.138 Menggambar bagian rambut

Layers Palette Options

— Thumbnail Size
i
Ol

O

Gambar 4.139 Mengubah ukuran thumbnail pada palette Layers

4.22.4 Vektor Advanced

Menggambar Rambut lebih Detail

Gambar 4.140 Langkah awal menggambar bagian rambut
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oo
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Gambar 4.142 Menambah ketebalan pada helai rambut
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Gambar 4.143 Menggambar rambut secara mendetail

Menggambar Muka Lebih Detail

Gambar 4.145 Menggambar bagian mata dan mulut
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Gambar 4.146 Menggambar telinga dan menyelesaikan hasil
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