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ABSTRAK

UNIKOM Kuliah Online adalah Perangkat Lunak Bantu belajar berbasis Web yang dapat
digunakan untuk memudahkan menyebarkan materi belajar melalui Internet.

Dengan perangkat lunak ini dosen dapat memberikan materi, baik berupa file ataupun
tulisan, memberikan informasi-informasi penting kepada para mahasiswanya, membaca dan
memberikan jawaban untuk pertanyaan-pertanyaan yang diberikan para mahasiswa,
memberikan tugas, dan memasukan soal-soal ujian juga menentukan waktu berlakunya ujian
untuk para mahasiswanya.

Sedangkan untuk para mahasiswa, dapat memilih kelas, dan mata Kuliah yang akan diikuti,
mahasiswa bisa mendapatkan materi perKuliahan berupa file atau bacaan dari dosen yang
bersangkutan, mengirimkan pertanyaan kepada dosen mata Kuliah tersebut, mengirimkan
kontak pada mahasiswa lain, melihat informasi dari dosen yang bersangkutan, dan melakukan
ujian pada waktu yang telah ditetapkan, mengirimkan tugas dan juga dapat melihat hasil
prestasinya pada modul raport.

1.Pendahuluan

erkembangan aplikasi teknologi informasi di duniengidikan, memacu
munculnya kegiatan e-learning balk secara synclu®nomaupun
asynchronous. Salah satu kegiatan e-learning yamigabis pada jaringan
telekomunikasi adalah apabila dosen dan mahasigwsakkan oleh jarak
sehingga tidak memungkinkan terjadi komunikasi patauka langsung.
Teknologi suara, video, data dan cetakan digunakbagai jembatan antara dosen dan
mahasiswa untuk menyampaikan dan mendiskusikan nbgeajarannya. Konsep
program e-Learning menyediakan kemudahan bagi sigpayang berminat belajar, yang
mempunyai keterbatasan waktu, keterbatasan jaaakt @isik, para pekerja diperusahaan
yang ingin meningkatkan pengetahuannya tanpa maengnggalkan pekerjaannya.
Banyak para dosen bertanya apakah mahasiswa javkk gkan belajar sama
dengan mahasiswa yang mendapat instruksi melalap tauka. Penelitian yang
membandingkan kedua jenis pengajaran ini mempékhhabahwa pembelajaran jarak
jauh dapat se-efektif instruksi tatap muka atadi¢ranal, kalau menggunakan metoda
dan teknologi yang sesuai dengan tugas-tugas serxstraksi, ada interaksi antara para
mahasiswa dan interaksi antara dosen dan mahastenaasuk para mahasiswa
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memberikan masukan atau feedback kepada dosefMgare & Thomson, 1990;
Verduin & Clark, 1991).

2. ldentifikasi Masalah

Permasalahan yang dihadapi oleh para dosen dansimahadalam proses belajar
mengajar adalah terbatasnya waktu dan ruang yasgdia untuk berkomunikasi, serta
sulitnya bagi dosen untuk memberikan berkas mKidiah kepada mahasiswa, sehingga
mengakibatkan mahasiswa juga sulit mendapatkanrimaag akan dipelajari untuk
perKuliahan yang akan datang.

3. Tujuan Pembuatan Aplikasi
Tujuan yang ingin dicapai dari pembuatan sisteiwg@am bantu belajar online
adalah:
Memudahkan siswa untuk mendapatkan materi belajar
Meningkatkan partisipasi aktif dari mahasiswa;
Meningkatkan kemampuan belajar mandiri mahasiswa;
Meningkatkan kualitas materi pendidikan dan pedatjh
Meningkatkan kemampuan menampilkan informasi dempgaangkat teknologi
informasi,
Memperluas daya jangkau proses belajar-mengajgatemenggunakan jaringan
komputer, tidak terbatas pada ruang dan waktu.

agrwnE

=

4. Pembatasan Masalah
Dalam pembuatan sistem bantu belajar ini dibatasi beberapa faktor sebagai
berikut:
1. Sistem hanya dapat diakses dengan menggunakandngtau Intranet
2. Dosen dan Mahasiswa harus terdaftar
3. Soal Ujian yang didukung:
a. Banyak pilihan dengan satu jawaban beMul{ijple Choice Single
Answe)
b. Banyak pilihan dengan banyak jawaban beNaulijple choice multiple
answej
c. Benar atau Salah.
4. Type File atau format File yang didukung adalahTFR *.PDF, *.DOC, *.PPT,
* XLS, *.ODT, *.FLV
5. File atau dokumen yang diupload dibatasi sebesarMB) per-File. (dapat
dicustom sesuai kebutuhan).

5. Perkembangan TeknologE-Learning

Perkembangan teknologi informasi dan komunikadnhfo(mation and
Communication TechnologyCT) serta internet, telah menciptakan berbagadyk
layanan. Sekarang sudah tidak asing lagi dengdahisstilah baru yang berawalan
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dengan “e- “ yang artinya elektronik. Sepeaféctronic commercataue-commerce, e-
Business , e-Book, e-Governméah sejumlah istilah lainnya.

Penerapan ICT dalam dunia pendidikan memunculkéerbpa istilah yaitwe-
Learning, e-Training, Online Learning, Tele LearmgjnDistance Education, Distance
Learningdsb. Semua itu merupakan produk yang memanfa#tkbantuk mendapatkan
pelayanan yang efektif dan efisien.

Berkaitan dengan pendidikan yang menggunakan IC8rkenbang juga
organisasi-organisasi atau badan-badan yang batihisnembangun suatu standar
teknologi pembelajaran, antara lain AICC, ARIADNEJNA, Dublin Core, IMS, ADL,
W3C, ALIC, IEEE LTSC, CEN/ISSS, ISO JTC1 SC36, OKlanCore dsb. Apabila
diamati apa yang dilakukan organisasi atau badeelat, dapat dikategorikan dalam
tiga kelompok yaitu organisasi pembuatan spesifile®ik, model referensi, dan standar
formal.

Standar teknologi pembelajaran diperlukan agarermsisippembelajaran yang
dibangun mempunyai kemampuan dalemeroperability, Re-usability, Manageability,
Accessibilitydan Durability.

Menurut IEEE LTSC (IEEE Learning Technology StamidaCommittee), standar
teknologi pembelajaran yang dikembangkan melipathitecture and Reference Model
(WG1 LTSA), Digital Rights Expression Languag@/G4 DREL), Computer Managed
Instruction (WG11 CMI), Learning Object MetadatdWG12 LOM) danCompetency
Definitions(WG20 RCD).

Learning Technology Systems Architect(if€SA) merupakan arsitektur standart
e-learning yang dikembangkan oleh IEEE LTSC. LTSA mengidési aktivitas
manusia dan proses yang dilakukan komputer yangntik dalam sistere-learning
LTSA mempunyai enam komponen yang terdiri dari eéngpases yaitu prosdesarner
entity, delivery, evaluation, coacllan dua basis data yaitaarning resourceserta
leaner records. Tampaknya standart inilah yang akan menjd@dimework untuk
membangun sisteetlearning

Paradigma yang dikembangkan dalam membangun sesfearning didasarkan
pada prinsip : siswalgarnern sebagai pusat perhatian, bukan g(rzaach). Dengan
demikian lingkungan yang diberikan kepada siswdamdaberbagai bentuk dan cara,
disesuaikan dengan lingkungan dan kemampuan siswak dapat belajar.

6. Cara Penyampaian Materi

Penyampaian materi dalam Kuliah online Unikom dilekn dengan cara dosen
menyimpan materi-materi perKuliahan didalam serdan kemudian mahasiswa dapat
mengaksesnya melalui website Kuliah online tersebut

Komunikasi antara dosen dan siswa dapat dilakukamukikasi dengan
menggunakan fasilitas Contact, yang telah tersgaleam system. Dosen dan Siswa dapat
berkomunikasi dengan cara mengirimkan pesan paddactotersebut baik secara
langsung (real time) atau tidak langsung.
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7. PendekatanE-learning

PendekatarE-learning di dunia masih relative baru untuk pembelajararase
tekniKuliahtekniknya masih terus berkembang. Peatiek ini memanfaatkan sumber
daya belajar yang diakses dengan computer ke &itamuk memenuhi kebutuhan orang
yang akan belajar.

Sebenarnyae-learning adalah suatu bentuk khusus pendidikan jarak jauh
(distance learning)Kekhususannya terletak pada akses ke internetdidikan jarak
jauh sudah diakui oleh perundang-undangan Repubtknesia, seperti tertera pada
pasal 31 Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasiooaldd 20 tahun 2003, yaitu:

Pasal 31

Ayat (2) Pendidikan jarak jauh berfungsi memberikan

layanan pendidikan kepada kelompok masyarakat yang

tidak dapat mengikuti pendidikan secara tatap muka

atau reguler.

Ayat (3). Pendidikan jarak jauh diselenggarakan dal am
berbagai bentuk, modus dan cakupan yang didukung ol eh
sarana dan layanan belajar serta system penilaian

yang menjamin mutu lulusan sesuai dengan standar

nasional pendidikan

Untuk bangsa Indonesia yang tersebar di pulau-pdiadusantara yang luas,
pendidikan jarak jauh diperlukan sekali. Pendekabehajar apa pun. -memerlukan
interaksi manusia karena manusia adalah makhluialsézembelajaran yang efekitif,
dihasilkan dari adanya keterlibatan aktif seorantpri atau guru, dosen, instruktur,
mentor, atau pembimbing.

Penerapane-learning yang baik adalah yang melibatkan sekelompok kecil
pembelajar (5-7 orang) dan tutor. Komunikasi infedgumbuhkan di antara sesama
pernbelajar dan antara pembelajar dengan tutorarBaklajar diakses melalui Internet.
Untuk kegiatan belajar, alatnya adalah komputegdenrmodemnya dan ketersambungan
ke Internet.

Tutor memberikan bahan belajar yang disusunnya iseathu diambil dari
sumber-sumber di Internet dan, mungkin, bahan liaku. atau media cetak lain, dan
tugas-tugas untuk mahasiswa. Mahasiswa diberi wahiuk mempelajari bahan ajar dan
memenuhi tugas-tugas yang diberikan.

Mahasiswa berkomunikasi satu sama lain di antarekaelan juga dengan tutor.
Tugas-tugas belajar harus disampaikan kepada datam batas waktu yang diberikan.
Hasil belajar dievaluasi. Semua ini dilakukan meldtomputer. Komunikasi dapat
dilakukan dengan telepon, faksinekmail dan konferensi dengan komputer.

Apa saja yang dapat dipelajari dengadearning Hampir semua pengetahuan
yang dipelajari orang melalui tatap muka, kecudlgrangkali, yang memerlukan
pembelajaran dengan latihan fisik meniru guru gtelatih atau pembelajaran yang
memerlukan kegiatan magang, seperti dalam. dumdigh&an seni dan kedokteran.

Perkembangan pendekatae-learning sudah merupakan suatu industri
pendidikan, seperti industri penerbitan buku akaketinsekitar 40 - 60 tahun yang lalu.
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Di bawah judule-learningdi Internet, pada bulan Juni 2003 ada 91 situg yan
menawarkan program dan software untuk pendekatarbglajaran ini. Perkembangan
terakhir juga kini sudah mulai memberikan respattpbkepada e-learning dengan
adanya beberapa konferensi ilmiah internasionakater yang khusus membahas
berbagai aspek perkembangan teori dan praksis katagepembelajaran ini.

Dengan e-learning, orang dapat menjalani pendidigademik di perguruan
tinggi online sampai mendapat gelar kesarjanaaga duang dapat menjalani pelatihan
dan penyegaran pengetahuan dalam dunia keprofegsgaman dalam lembaga atau
industri tempatnya berkarya. cukup banyak progeaarningpelatinan dalam. Intemet
untuk meningkatkan kemarnpuan profesional orangndaunia bisnis dan manajemen.

Di Inggris dan Amerika Serikat, banyak perguruamggi yang menawar-kan
layanan e-learning kepada calon mahasiswa di mana saja di dunia ujgnjang
pendidikanbaccalaureal, magisterdan doktor. Mahasiswa cukup duduk di hadapan
komputernya untuk mengikuti kegiatan belajar yangrnya berada di negara lain.

University of Maryland menawarkan 32 prograMaster's in Business
Administration (MBA) inelalui Internet. Salah satu titik simpuhrjingannya ada di
Tokyo. University of Phoenix menawarkan hampir sankliahnya dalam bentuk e-
learning melalui Internet. Sekarang mata-mata Kuliapat diakses dari, antara lain,
Stanford University, Duke University, Massachusétigitute of Technology (MIT) dan
dari Open University (Inggeris).



Admin

A

Pengunjung

Use Case Diagram Unikom Kuliah Online

Masuk kedalam Sistem

Men-Aktifkan User Dosen

Hapus User Dosen

Melihat Daftar User Dosen/Si

eluar dari Sistel

Gambar 1. Use Case Diagram

Dosen

Siswa



~
rII!III|FIII

UNIVERSITAS KOMPU

8. Manfaat yang diperoleh
Ada beberapa manfaat dan keunggulan yang didagragad dikembangkannya
Kuliah Online berbasis web diantaranya adalah:

1. Siswa dapat memperoleh materi dengan mudah dant dagagambil materi
perKuliahan tersebut dari manapun mereka beratiapaemereka terkoneksi ke
Internet.

2. Siswa dapat mengerjakan latihan-latihan yang dibarsecara online, dan nilai
yang diperoleh dapat langsung dilihat setelah neere&ngejakan latihan-latihan
tersebut.

3. Dosen dapat memberikan materi Kuliah online, jaah sebelum perKuliahan
dimulai, jadi mahasiswa dapat mempelajarinya térldahulu.

4. Tugas-tugas yang diberikan oleh dosen dapat dikaimysung secara online via
internet

5. Bentuk data berupa teks, gambar, suara, dan vidg ditampilkan secara
dinamis pada aplikasi pelatihan berbasis web, diibgkan buku yang hanya
menampilkan teks dan gambar yang statis.

6. Kapasitas penyimpanan data pada hard disk sermgasdesar, dibandingkan
buku atau media konvensional lainnya.

7. Menghemat ruangan yang diperlukan untuk komputergyterletak di atas
sebuah meja, dibandingkan buku dan rak perpustakaag membutuhkan
ruangan yang lebih besar.

9. Apa itu Unikom Kuliah Online?

UNIKOM Kuliah Online selanjutnya disingkat denga€uliahOnline adalah
Perangkat Lunak Bantu belajar berbasis Web yangtdiigunakan untuk memudahkan
menyebarkan materi belajar melalui Internet.

DenganKuliahOnline dosen dapat memberikan materi, baik berupa fdepatn
tulisan, memberikan informasi-informasi penting &é@ para mahasiswanya, membaca
dan memberikan jawaban untuk pertanyaan-pertanyaag diberikan para mahasiswa,
dan memasukan soal-soal ujian juga menentukan wadtiakunya ujian untuk para
mahasiswanya.

Sedangkan untuk mahasiswa dend@ariahOnline dapat memilih kelas, dan
mata Kuliah yang akan diikuti, bisa mendapatkanemaierKuliahan berupa file atau
bacaan dari dosen yang bersangkutan, mengirimkaianyean kepada dosen mata
Kuliah tersebut, mengirimkan kontak pada mahasisiva melihat informasi dari dosen
yang bersangkutan, dan melakukan ujian pada waktg yelah ditetapkan. Mahasiswa
juga dapat melihat hasil prestasinya pada modualrtap

Dengan menggunakan Teknologi berbasis Web, maké&aaplini dapat
digunakan secara Network atau dalam jaringan laterDikarenakan aplikasi ini
dibangun dengan bahasa pemrograman yang mengguR&torm Independenimaka
aplikasi ini dapat dijalankan pada sistem opergsipan untuk server, dan untuk sisi



] [

— —— —
—— B PR Tr AT
| W=l B § [ | ariu i riculica

[ | o S .

-— | T ——

UNIVERSITAS KOMPU

client dapat dibuka dengan browser general sefeetinet Explorer, Mozila, Firefox
ataupuroperadan lain-lain.

Selain itu instalasi aplikasi hanya dilakukan pagaver, untuk client cukup dengan
memiliki browser dan terhubungan dengan jaringan.

10.Kebutuhan Sistem
Beberapa kebutuhan peralatan hardware dan softyarg harus disediakan
untuk menjalankan sistem Kuliah Online ini.

1. Server dengan Sistem Operasi Linux, Windows, FreeBS D,
dll

2. Apache Webserver

3. PHP Scripting

4. Mysql Database

11. Fitur KuliahOnline

Beberapa fitur yang dimiliki sisteiuliahOnline:

Administrasi dosen dan mahasiswa

Mengelola materi belajar untuk setiap mata Kuliah
Mengelola Soal-soal latihan

Membuat pengumuman

Kotak pesan antara dosen dan mahasiswa
Menampilkan dan mencetak hasil ujian

Materi belajar dapat berupa file dokumen dengan
format *.rtf, *.doc, *.pdf, *.odt, *.ppt, file suar a
ataupun file multimedia

8. Free / siapa saja bisa mengikuti

NogakwprE

12. Memulai Penggunaan

Untuk dapat mengaks&liahOnline, langkah pertama yang harus dilakukan
adalah dengan membuka browser Internet Anda, kemwdahkan ke alamat dimana
anda menyimpan websit€uliahOnline, misalnya untulkuliahOnline Unikom dapat
diakses dhttp://kuliahonline.unikom.ac.id
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A HalamanUtama | 8 Listing Mahasiswa 8 ListingDosen [ informasi

Selamat Datang di UNIKOM Kuliah Online

22 Pengunjung sedang Online
13 Pengunjung telah Login
O RS s UNIKOM Kuligh Online adalah sarana pembelajaran

43 diantarnye Fahesisue: interaktif, dimana para dosen dan para mahasiswa dapat
berkomunikasi dengan menggunakan media intemet.

Lebih Detail»

= Para dosen dapat memberikan materi, baik berupa file
LOGIN ataupun tulisan, memberikan informasi-informasi penting
- kepada para mahasiswanya. membaca dan memberikan

Usemame: | username jawaban untuk pertanyaan-pertanyaan yang diberikan para

PasSE: |eameests | | mahasiswanya, dan memasukan soal-soal ujian juga
waktu ujian untuk para
* Dosen ' Mahasiswa
) Sedangkan untuk para mahasiswa, dapat memilih kelas, dan mata kulizh yang akan dilkuti, mahasiswa bisa mendapatkan materi
Login perkuliahan berupa file atau bacaan dari dosen yang kepada dosen mata kuliah tersebut
mengirimkan kontak pada mahasiswa lain, melihat informasi dari dosen yang bersangkutan, dan melakukan ujian pada waktu
G §  yang telah ditetapkan. Mahasiswa juga dapat melihat hasil prestasinya pada modul raport.

Pilih tipe account, lalu ik daftar
untuk melakukan pendaftaran Informasi Kuliah Online

MAHASISWA [+ || Daftar

I'M GOING TO

B = Y Indonesia
LUPA PASSWORD ié:aagard
Bagi Mahasiswa dan Dosen yang

lupa dengan passwordnya,

silankan untuk menggunakan . . " . . 8
Tailtes e passwort s Website kuliah Online dapat digunakan juga oleh Lembaga pendidikan lain, yang ingin bergabung di dalam komunitas kulizh

Online Ini, Untuk Informasi lanjut cara penggunaan sistem ini, [ download disini ] atau dapat menghubungi-
UNIKOM ork

Taryana Suryana,

UNIKOM Website Unikom Center Ponsel 1 0818426975
Universitas Komputer Indonesia E-Mail : frozen@unikom.ac.id

Dosen Online I Dipatiukur 112-116 Bandung 40132 Yahoo Messenger
Telp. 022-2504119 - 022-2503371

Nilai Online

Kampus

Informasi dari Unikom Center
Unikom Center

Gratis Software dari Microsoft
unikemcenter.com, Ada riouan software gratis yang dapat anda gunakan disini, segera bergabung di MSDNAA Unikom

Jumlah Pengunjung
493445

Site Info
Kulishonline unikon .. o
R:’: “:’:19 ==_ | Penipuan atas nama yahoo
RS unikomcenter.com, Hati-hali penipuan atas nama yahoo
oy @ Alexa

MSDN Academic Alliance
B unikomcenter.com, UNIKOM MSDN Academic Alliance Software Center! Adalah semua perangkat lunak Gratis berlisensi

di bawah Program MSDNAA tersedia di sini untuk mahasiswa, staf pengajar dan staf karyawan Universitas

2010 | unikomcenter.com, Indonesia ICT Award 2010 23-24 Juli 2010 "Membangun Kreativitas Digital Untuk Kemakmuran
| Bangsa

Kuliah Online Universitas Komputer Indonesia © 2004-2010 UNIKOM
Unikom Webstte - Hiai Onfin - Dosen Oniine - PMB Oniine - Kampus - Privacy Policy

Gambar 2. Halaman Utama Website Kuliah Online Umiko

13. Management UseKuliahOnline
Unikom Kuliah Online memiliki 3 kategori user, yait
1. Administrator, yaitu user yang memiliki wewenangukimengaktifkan user
dosen dan mengatur konfigurasi sistem
2. Dosen, yaitu user yang memiliki wewenang untuk inemkan materi belajar
3. Siswa, yaitu user yang memiliki hak untuk dapat gieuti perKuliahan atau
pelajaran yang diberikan oleh Dosen
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13.1. Administrator
Setelah anda login sebagai administrator, maka dkampilkan menu seperti
berikut:

ROOT 1 Nama fitra nowriza

Alamat sandung

At osen Nomor Telepon/HP 085624387312

g DR Email vie_luchugd@yahoo co.id
URL itpst

Listing Mahasiswa 1D yang di vira

LogOut 2. Nama faisal amri
Alamat Jin. tubagus ismail dalam
Jummn‘;;niau?mun; Nomor TeleponiHP 081395393165
Email eajib@yahoo.com
Site Info URL htp:/
kulizhonli k ID yang di ichel [AKi
Rank: 184,319
Links in: 14
Ohexs Kirim Pengumuman Rektor

Gambar 3. Menu Administrator

Beberapa aktifitas yang dapat dilakukan oleh Adstriator adalah:
1. Aktivasi user dosen
2. Melihat data mahasiswa
3. Melihat data dosen

13.1.1. Aktivasi User Dosen
Untuk mengaktifkan user dosen yang telah menddftarya dapat dilakukan oleh
Administrator. Caranya
1. Click sub menu Aktivasi dosen
2. Disebelah kanan akan ditampilkan daftar nama-narnaerd yang belum
diaktifkan

10
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Contoh Ada 2 User Dosen yang belum diaktifkan
3. Click Link aktifkan pada user dosen yang akan dfieda.
4. Sistem akan mengirim konfirmasi bahwa user yangfthdkan telah aktif melalui
E-Mail yang didaftarkan

13.1.2. Melihat Data Dosen

Sub menu ini berguna untuk menampilkan daftar nalmsen yang telah terdaftar,
disamping itu ada fasilitas untuk mereset passwerdtandar, jika ada user yang lupa
password:

Gamabar 4. Listing Dosen

13.1.3. Melihat Data Mahasiswa

Sub menu ini gunanya untuk menampilkan daftar neemgkap mahasiswa, disubmenu
ini juga ada fasilitas untuk mereset password kadsr, jika ada user mahasiswa yang
lupa password:

11
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Gambar 5. Listing Mahasiswa

13.2. User Dosen
User Dosen adalah user yang memiliki wewenang unmhémanage kelas atau

matakuliah yang akan diajarkan. Setelah anda legbhagai dosen, maka pada jendela
browser akan ditampilkan menu seperti halamanrsdysikut:

Gambar 6. Halaman User Dosen

Aktifitas yang dapat dilakukan user dosen adalah:
1. Masuk Ke Ruang Dosen
2. Membuat kelas

12
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Membaca dan mengirim Pesan
Mengirimkan Status atau pengumuman
Memasukan Materi Kuliah

Membuat dan Memberikan soal ujian
Mengelola Diskusi

Mengirimkan Pengumuman

. Memberikan Tugas

10. Menampilkan Daftar perserta kuliah
11.Menampilkan Prestasi/Nilai Mahasiswa
12.Mengubah Profile dosen

©CoOoNOO AW

13.2.1.Ruang Dosen
Ruang Dosen adalah Ruangan atau sub menu dimaea dapat melakukan aktifitas-

aktifitas pengelolaan perkuliahan.

Gambar 7. Ruang Dosen

13
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13.2.2.Buat Kelas Baru
Sub Menu ini berguna untuk membuat kelas baru @tgkuliahan baru.

Gambar 8.Buat Kelas Baru

Aktifitas yang dapat dilakukan adalah:

0 Masukan Nama Kelas

0 Masukan Nama Matakuliah

o Menentukan Jumlah Mahasiswa apakah dibatasi atak, fika dibatasi maka anda
akan diberikan sekumpulan passkey yang harus ardab kepada tiap mahasiswa
anda agar dapat mengakses matakuliah yang anda bina

13.2.3.Membaca Pesan
Sub menu ini berguna untuk berkirim pesan antasgamdengan mahasiswa

Gambar 9.Membaca dan Mengirim Pesan
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13.2.4. Materi
Sub menu ini berguna untuk memasukan file-file al@akumen materi perkuliahan yang

akan diupload ke server supaya dapat didownloddrokhasiswa.

Gambar 10.Atur Materi Kelas

13.2.5. Soal Ujian
Sub menu ini berguna untuk memasukan soal-soal gkaug di ujikan secara online

Gambar 11.Atur Ujian

15
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13.2.6. Pengumuman
Sub menu ini berguna untuk memasukan pengumumame@erang ingin disampaikan

kepada mahasiwa

Gambar 12. Kirim Pengumuman

13.2.7. Menampilkan Tugas
Sub menu ini berguna apabila dosen ingin menampilkagas-tugas yang telah
dikirimkan oleh mahasiswa

Gambar 13.Menampilkan Tugas yang telah masuk

16
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13.2.8. Listing Mahasiswa
Sub menu ini berguna untuk menampilkan semua nm@kasiang mengikuti perkuliahan

dikelas ini.

Gambar 14. Listing Mahasiswa

13.2.9. Prestasi
Sub menu ini berguna untuk menampilkan Prestasiigenmahasiswa yang mengikuti

perkuliahan dikelas ini.

Gambar 15.Menampilkan Nilai Mahasiswa

17
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13.2.10. Ubah Data Password dan Profile
Sub menu ini berguna apabila dosen ingin meng@assword, Merubah Profile, dan
merubah data lainnya..

Gambar 16.Ubah data dan password

13.2.11. Update Status
Sub menu ini berguna apabila dosen ingin menginmgtatus atau pengumuman agar
dibaca oleh seluruh peserta kuliah online

Gambar 17.Update Status

18
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13.3.User Mahasiswa/Siswa
Setelah anda login sebagai Mahasiswa/siswa, malajpadela browser akan
ditampilkan menu seperti halaman berikut:

Gambar 18. Halaman User Mahasiswa

Yang dapat dilakukan user mahasiswa yaitu:

Memilih atau mengambil kelas atau pelajaran yaggidiikuti
Download materi pelajaran

Mengikuti ujian

Mengirim tugas-tugas

Bertanya pada dosen atau guru pembina

Diskusi

ok wnE

14. Kesimpulan

Perangkat Lunak Bantu BelajakuliahOnline yang telah dibuat ini diharapkan
dapat membantu proses belajar mengajar agar dapaingkatkan daya serap siswa
terhadap suatu materi pelajaran.

Membantu dosen dalam mengatur materi perKuliahdmirastrasi yang lebih
baik dan dokumentasi yang terjaga dalam sistem.
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15. Team Pengembang

Aplikasi Kuliah Online Unikom, dikembangkan oleh afne Unikom Center,
dengan menggunakan Software Open Sopihgemysgql informasi lengkap dapat diakses
di http://www.unikomcenter.com/

16. Contact Person
Untuk mendapatkan Informasi lebih lanjut mengersiemKuliahOnline dapat

menghubungi:

Contact :Taryana Suryana. M.Kom

HP 10818426975

E-Mail :taryana@unikomcenter.com

Universitas Komputer Indonesia
JI.Dipatiukur 112-144

Telp. 022-2504119

Bandung 40132

17. Daftar Pustaka

1. Moore, M.G. & Kearsley, G. (1996histance education: A sistems view
New York: Wadsworth Publishing Company.
2. Moore, MG.; et al. (1990)he effects of distance learning summary of the

literature. Research Monograph Na.@niversity Park, PA: The
Pennsylvania State University, American Centetier $tudy of Distance
Education. (ED 330 321)

3. Natakusumah, E.K. (2002)jultimedia sebagai sarana pembelajaran;
Lokakarya Multimedia sebagai sarana pernbelajaragtade learning based
DUE-Like TPB ITB, 13 Nopember 2002, 16 halaman.

4, Natakusuniah, E.K. (2002); Teknoldgformasi pada pendidikan jarak jauh,
Orasi limiah pada Wisuda STMIK Bandurdg, Januari 2002, Grand Aquila
Hotel, Nusantara Ball Room, Bandung, 21 halaman.

5. Verduin, JR. & Clark, TA. (1991Distance education: The foundations of
effective practiceSan Francisco, CA.. Jossey-Bass Publishers.

6. Willis, B. (1993. Distance education: A practical guidénglewood Cliffs,
NJ.. Educational Technology Publications

20



