PENGGUNAAN EVENT, PROPERTY DAN METHOD

Membuat User Interface (Ul)
Aktifkan VB 6 melalui tombol Start. Kenali jenis-jenis komponen (control) yang ada di dalam bagian ToolBox

Pada Jendela Form buatlah Ul seperti ini :

Cara membuatnya :

Klik komponen Label di dalam ToolBox kemudian bentuk object Labell di dalam Form dengan cara drag-
drop. Lakukan langkah yang sama untuk object Label2. Object Textl dibentuk menggunakan komponen
TextBox, sedangkan object Commandl dan Command2 menggunakan komponen Command Button.

Mengatur Property Object
Kenali bagian-bagian di dalam Jendela Properties:

Properties - FormA

Melalui Jendela Properties atur property setiap object sebagai berikut :

Object Properties Value
Forml Caption Property Test
Label 1 Caption Tuliskan nama Anda:
Textl - -
Label2 Alignment 2 — Center
BackColor Palette: <putih>
Font Size: 24
Command 1 Caption OK
Command?2 Caption Selesai




Sehingga Ul-nya menjadi seperti ini :

Menulis Kode Program : Property Test
Buka Jendela Code dan kenali bagian-bagian di dalamnya :

Object Selector [commandt =] [cuiex == Event Selector
Private Sub Commandl Click() Tl
End Sub =—p Code Editor

Program yang berbasis Windows bersifat event-driven, artinya program bekerja berdasarkan
event yang terjadi pada object di dalam program tersebut. Misanya, jika seorang user meng-klik
sebuah tombol maka program akan memberikan “reaksi” terhadap event klik tersebut. Program akan
memberikan “reaksi” sesuai dengan kode-kode program yang dibuat untuk suatu event pada object
tertentu.

Pilih object Commandl pada bagian Object Selector. Secara otomatis pada bagian Code
Editor akan muncul blok kode program berikut :

Private Sub Commandl_d i ck()
End Sub

Event Click merupakan event default (standar) dari object Commandl, Anda bisa melihat event lainnya pada
bagian Event Selector.

Pada bagian Code Editor ketikkan kode programnya sebagai berikut :

Private Sub Commandl_d i ck()
Label 2. Caption = Text 1. Text
End Sub

Private Sub Command2_d i ck()
End
End Sub

Simpan Projectl (nama file : Latihan.vbp) dan Forml (nama file : Latl.frm). VB 6 akan menyimpan
program yang Anda buat ke dalam beberapa file yang saling terkait, antara lain : file project (*.vbp), file form
(*.frm) dan file module (*.bas).

Coba jalankan Projectl dengan meng-klik tombol Start ( | » | ) pada bagian Toolbar atau tekan tombol F5
pada keyboard. Ketikkan “Salman” di dalam TextBox kemudian klik tombol OK. Maka akan tampil hasil
sebagai berikut :



w FProperty Test

Tuliskan nama &nda |Salman
Salman

Selesai |

Bilaingin keluar klik tombol Selesai.

Penjelasan kode program :
Berikut diberikan penjelasan bagaimana cara kerja program sederhana di atas

Private Sub Conmandl_d i ck()
Label 2. Capti on = Text 1. Text
End Sub

Ketika seorang user meng-klik tombol OK (object Commandl) maka is tulisan pada object Label2 akan sama
dengan is tulisan pada object Textl. Property Caption pada obyek Label2 digunakan untuk

menampilkan text tertentu di obyek tersebuit.
Selanjutnya untuk keluar dari program dituliskan kode berikut :

Private Sub Conmand2_d i ck()
End
End Sub

Ketika seorang user meng-klik tombol Selesai (object Command2) maka program akan berhenti.
Perintah End digunakan untuk menutup program.

Menampilkan tulisan merupakan salah satu property yang dimiliki oleh komponen Label. Property isi
tulisan pada komponen Label adalah Caption, sedangkan pada komponen Textbox adalah Text.

Cara penulisan (syntax) kode program untuk mengatur property sebuah object adalah sebagai berikut :
name_obj ect . property = val ue

Perhatikan, setelah Anda mengetikkan tanda titik (dot) dibelakang nama object maka VB 6 akan
menampilkan daftar property dan method yang dimiliki oleh nama_object :

labelz.c

B Contalner
e DataChangead
B DataFiakd

5 DataFormma
B DataMember
B DataSource

Fasilitas ini disebut Intellisense, dan sangat membantu Anda agar tidak salah mengetikkan nama_object
maupun property-nya.



Modifikasi K ode Program
Ubah tampilan Ul-nya menjadi seperti ini :
(Tambahkan komponen Frame, OptionButton dan CheckBox)

Atur property object-object tambahannya sebagai berikut :

Framel Caption Pilihan :
Optionl Caption Biru
Option2 Caption Merah
Checkl Caption Teba
Check2 Caption Miring

Obyek Framel harus dibuat terlebih dahulu si form, dan selanjutnya obyek Option dan Check dibuat di dalam
Framel tersebut. Tujuan pembuatan berbagai pilihan tersebut adalah memperkenalkan pada Anda fasilitas
Option dan CheckBox yang digunakan untuk membuat pilihan dalam aplikasi.

Tambahkan kode programnya sebagai berikut :

Private Sub OQptionl dick()
Label 2. For eCol or = vbBl ue
End Sub

Private Sub Option2_dick()
Label 2. For eCol or = vbRed
End Sub

Private Sub Checkl_dick()
Label 2. Font Bol d = Checkl. Val ue
End Sub

Private Sub Check2_dick()

Label 2. Fontltali c = Check2. Val ue
End Sub

Simpan kembali Form1, kemudian coba jalankan Project1 dan lihat hasilnya :

'




Menambahkan Form Baru
Tambahkan Form baru ke dalam Project :

Add Form (7] x] . .
New | o] = KIlik menu Project > Add Form.
= Klik tab New dan pilih Form.
N\ 5 4 | .
B [ft;Fc-m .ﬂb:L[EL:\Lblm Ur'eL-E:w:el LE; u Kl | k tombo' Opm-
O O O O !

Login Disog  Splash Screen Tipof the Day  ODBC Log In Options Dialog

il

I~ Dont showe this dislog i he fyhue

Pada Jendela Form buatlah Ul seperti ini : :
(Gunakan komponen ListBox, ComboBox dan CommandButton) -

Clear | -

Pengaturan property setiap object-nya adalah sebagai berikut :

Object Properties Value
Form2 Caption Method Test
StartUpPosition 2 — CenterScreen
CistT - -
Combol - -
Commandl Caption Add
CommandZ Caption Delete
Command3 Caption Clear

Menulis Kode Program : Method Test

Pada bagian Code Editor ketikkan kode programnya sebagai berikut :

Private Sub Form Load()

Conbol. Addl tem

Conbol. Addl tem

Conbol. Addl tem

Conbol. Addl tem
End Sub

"Umar "

" Sal man”
"Hal i mah"
"Shafira"

Private Sub Conmandl_d i ck()
Li st 1. Addl t em Conbol. Text

End Sub

Private Sub Conmand2_d i ck()
Li st 1. Renovel t em Li st 1. Li st | ndex

End Sub

Private Sub Conmand3_d i ck()

Li st 1. Cl ear
End Sub

Simpan Form2 (namafile: Lat2.frm).

Klik menu Project > Projectl Properties lau klik tab General. Gantilah Startup Object-nya menjadi

Form2:



Project - Project Properties

General | vake. | Compte | Compenent | Debugana | Keterangan : Sartup Object menentukan object mana

Project Type: . . . L.
e - yang muncul setiap kali sebuah project dijalankan.
Project Name;
[Praject
Project Help
Help File Name: Context JD:
| i g
Brofect Description:
|
I Unateended Execubion -i el J
¥ Upgrade ActiveXt Controls € Thread per Chiject
IT REquire [jiense ¥ey & Thesdbosl [T =] theeads
I™ fstured 1n Mamoey

w Mvlethod Test

Urnar
Halirmah

S almar Cobajaankan Projectl :
« Untuk menambah is ListBox : pilih “Umar” di dalam
Add ComboBox kemudian klik tombol Add. Ulangi untuk
nama-nama yang lain secara acak.
e | +«» Untuk menghapus salah satu isi ListBox : pilih “Shafira”
di dalam ListBox kemudian klik tombol

-

Clear | R

*

Delete.
Untuk menghapus semuaisi ListBox : klik tombol Clear.

L)

0’0

Penjelasan kode program :

Private Sub Form Load()
Conbol. Addl t em " Umar "
Conbol. Addl t em " Sal nan"
Conbol. Addl tem "Hal i mah"
Conbol. Addl tem " Shafira"

End Sub

Pada saat Form2 di-load ke dalam memori komputer, object Combol diis dengan beberapa nama.

Private Sub Conmandl_d i ck()
Li st 1. Addl t em Conbol. Text
End Sub

Ketika seorang user meng-klik tombol Add (object Commandl) maka isi object Listl ditambah sesuai
dengan isi object Combol yang sudah dipilih.

Private Sub Conmand2_d i ck()
Li st 1. Renovel tem Li st 1. Li st | ndex
End Sub

Ketika seorang user meng-klik tombol Delete (object Command2) maka isi object Listl yang dipilih
akan dihapus. Catatan : bilabelum adais yang dipilih akan terjadi error.

Private Sub Conmand3_d i ck()
Li st 1. Cl ear
End Sub

Ketika seorang user meng-klik tombol Clear (object Command3) maka semua isi object Listl akan
dihapus.



