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Il.  DESKRIPSI SINGKAT MATA KULIAH

Mempelagjari berbagai metoda atau cara yang dapat mendukung proses
perencanaan dan perancangan secara optimal; mempelajari prosedur baku
untuk berbagai rona dan jenis proyek; mempelagjari proses pengumpulan data,
penelusuran dan perumusan masalah, analisis, penyusunan konsep dan kriteria
serta sintesis, dengan penekanan pada strategi dan berbagai pendekatan
perancangan.

lll. TUJUAN INSTRUKSIONAL UMUM (TIU

= Memberikan pemahaman tentang perencanaan dan perancangan dalam
arsitektur dan dapat mengetahui perbedaannya secara prinsip.

= Memberikan pemahaman tentang seluruh tahap dan aspek yang terlibat
dalam suatu proses perancangan mulai dari tahap abstraksi sampai dengan
tahap pemeliharaan.

. Memberikan pemahaman tentang prosedur baku suatu  proses
perencanaan dan perancangan arsitektur dan pemahaman atas posisinya
sebagai seorang perancang lingkungan binaan.

. Memberikan kemampuan untuk menetapkan maksud dan tujuan suatu
proyek perancangan, dan berdasarkan hal tersebut mampu menelusuri
dan merumuskan masalah, merencanakan program terpadu berdasarkan
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konsep yang secara tepat dapat menyelesaikan permasalahan lingkungan
binaan secara analitis, evaluatif dan komprehensif.
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V. METODE PERKULIAHAN

Perkuliahan tatap muka dilakukan secara kelasikal yang akan membahas seluruh
materi yang ada disertai proses diskusi dan penugasan tematik yang akan
ditentukan kemudian sesuai kesepakatan kelas.

VI. SISTEMATIKA PENILAIAN

VII.

= Nilai Akhir (NA)

= Bobot Penilaian

BUKU ACUAN

=50 % Tugas + 20 % UTS + 30 % UAS

INDEKS ’ NILAI
A 78 < NA
B 68 <NA <78
C 56 S NA <68
D 40<NA <56
E NA <40
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