Kelompok Reptil

1. 52118004, Revy Shafira

2. 52118005, Tiara Tri Wulan

3. 52118006, Cristianingsih

Tema Bahasan yang
terpilih

Komunitas ODOJ (One Day One Juz)

Deskripsi singkat
mengenai tema
bahasan yang terpilih

Komunitas ODOJ adalah komunitas mengaji One day One juz, satu orang admin
mengirimkan 30 sms reminder ke 30 orang penerima yang masing — masing
mendapat juz yang berbeda. Komunitas ODOJ bisa memotivasi orang lain untuk
mengaji setiap hari.

Target Audience

Demografis:

Usia : 8 — 70 tahun

Jenis kelamin : Laki —iaki dan perempuan
Status ekonomi : Bawah — menengah ke atas
Pendidikan : Dari berbagai kalangan

Geografis:

Wilayah : se-Indonesia

Banyak orang dari selurut iiiuonesia yang mengikuti komunitas ini, karena
komunitas ini mempunyai banyak manfaat dikalangan masyarakat, terutama
untuk saling mengingatkan akan pentingnya membaca Alquran

Psikografis:

e Motivasi menurut Santrock (2008) adalah proses yang akan
mengarahkan, memberi semangat, dan kegigihan perilaku seseorang
pada tujuan yang ingin dicapainya. Para peneliti di bidang motivasi
secara umum membedakan motivasi dalam dua jenis: intrinsik dan
ekstrinsik (Deci, 1975; Deci & Ryan, 1985; Lepper & Green, 1978; Malcne
& Lepper, 1987 dalam Parsons, Hinson & Brown, 2001). Motivasi
ekstrinsik merupakan motivasi yang menggerakkan suatu aktivitas
dimana aktivitas tersebut adalah alat untuk mencapai tujuan.

e  Winardi (2004) mengatakan bahwa kebutuhan individu untuk
merealisasi potensi yang ada pada dirinya untuk mencapai
pengembangan diri secara berkelanjutan dan untuk
menjadi kreatif dalam arti kata seluas-luasnya.

e T.Hani Handoko, Motivasi adalah keadaan pribadi seseorang yang
mendorong keinginan individu untuk melakukan kegiatan tertentu guna
mencapai tujuan.

e Luthnas, Motivasi berasal dari kata latin movere, artinya “bergerak”.
Motivasi merupakan suatu proses yang dimulai dengan adanya
kekurangan psikologis atau kebutuhan yang menimbulkan suatu
dorongan untuk mencapai suatu tujuan atau intensif. Pengertian proses
motivasi ini dapat dipahami melalui hubungan antara kebutuhan,
dorongan, dan intensif (tujuan).



https://www.dictio.id/t/apa-yang-dimaksud-dengan-motivasi-diri-atau-self-motivation/8226
https://www.dictio.id/t/apa-yang-dimaksud-dengan-perilaku/116744
https://www.dictio.id/t/apa-yang-dimaksud-dengan-kreativitas/8232
syaripyunus
Sticky Note
ODOJ ini apakah sekarang sudah ada websitenya atau belum? jika belum bisa dimanfaatkan untuk membantu media publika ODOJ ini.

syaripyunus
Sticky Note
Usia terlalu kepanjangan. walaupun yang dituju oleh ODOJ itu sekala besar. Tapi untuk projek ini kamu harus membatasi usia, misal 15 - 20 tahun. Jaraknya jangan terlalu jauh. karena kita akan menentukan target "desain" kita umur berapa. bukan target ODOJ untuk umur berapa?

Gimana SUdah paham?

Jadi usia yang kamu tentukan adalah usia target desain. sehingga warna, bentuk, icon, typo, dll akan sesuai dengan usia yang kamu tuju.

Tapi, ketika desain sudah di launching misal untuk usia 15 - 20 tahun, yang menyukai usia 7 tahun atau bahkan 40, itu tidak masalah. Yang terpenting adalah kamu harus punya fokus target halayak, umur berapa peruntukan untuk desain yang akan kamu tampilkan nanti.

syaripyunus
Sticky Note
Pilih salah satu, kalau semua status ekonomi, ini akan susah menentukan ke unikan dari program desain anda.

syaripyunus
Sticky Note
Pendidikan juga harus dibatasi.
Sekali lagi. ini bukan target audience ODOJ-nya tapi target audience dari orang2 yang akan menikmati desain kamu.

syaripyunus
Sticky Note
Ini Juga terlalu luas. Batasi saja, misal kota urban di jawabarat. atau bisa saja fokus di daerah sub urban Bandung (cimahi, kopo, padalarang, dll). ini akan berpengaruh terhadap penentuan konsep visual dan konsep verbal. 

syaripyunus
Sticky Note
Psikologis yang disertakan adalah, kondisi kejiwaan menurut pakar. dengan pembahasan usia sesuai dengan usia yang dipilih pada demografi.

isal kalau demografi 15 - 20 berarti kamu membahasnya psikografi 15 - 20 tahun. cari data di sumber Internet saja, untuk saat ini.




