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Tema Bahasan yang
terpilih

Komunitas Airsoft gun (PORGASI) Bandung

Deskripsi singkat
mengenai tema
bahasan yang terpilih

Komunitas Airsoft, komunitas yang berisikan orang orang yang memepunyai hobi
tembak tembakan bertema militer. Kami hanyalah pangguyuban penggemar dan
pelaku bersama sama menggiatkan olahraga airsoft sebagai ajang silaturahmi
antar klub dan melakukan konsolidasi seputar perkembangan dunia airsoft,
dengan harapan para penggemar airsoft bisa termotivasi untuk terus
melaksanakan olahraga airsoft secara rutin bersama-sama.

Target Audience

Demografis:

Usia: 20+

Jenis Kelamin : Laki - Laki

Status Ekonomi : Menengah ke atas

Geografis:

Wilayah : Bandung

Pemilihan kota banaung karna Ruang lingkup Komunitas Kolten(Porgasi) Airsoft
gun bandung Cuma berada di kota bandung dan lembang.

Psikografis:
Adam mengatakan beberapa orang yang sudah jatuh cinta olahraga ini, maka
akan ada istilah gear impresion.

Gear impresion adalah dimana Anda akan meniru gear atau pakaian yang
digunakan oleh tentara sesungguhnya, misalnya saja SEAL Team, Delta Force,
American Army, SAS, maupun special force lainya dari berbagai negara.

“Setiap anggota dilarang keras menggunakan gear impresion alat militer
Indonesia, baik BDU (Battle Dress Uniform) maupun tanda kepangkatan lainya.
Hal ini dilakukan supaya tak adanya penyalahgunaan atribut Polri dan TNI dalam
anggota Porgasi,” kata Adam.

Adam mengatakan untuk soal keamanan pakaian yang digunakan, Porgasi
tentunya memliki aturan yang cukup ketat.



syaripyunus
Sticky Note
Silahkan baca lagi slide materi, untuk psikografis harus berdasarkan ahli. dan cara penulisan kutipan silahkan cari cara mengutip. 

Psikologis yang disertakan adalah, kondisi kejiwaan menurut pakar. dengan pembahasan usia sesuai dengan usia yang dipilih pada demografi.

misal kalau demografi 20 - 25 tahun berarti kamu membahasnya psikografi 20 - 25 tahun. cari data di sumber Internet saja, untuk saat ini.

syaripyunus
Sticky Note
Pemilihan usia harus dibatasi.
Misal 20 - 25 tahun. jadi menentukan target audicen ini adalah BUKAN "umur berapa yang akan memainkan airsoftgun" tapi target audience sebagai panduan desain kamu yang akan dibuat itu di fokuskan ke usia berapa. Misalkan kamu menentukan usia 20 - 25 tahun berarti kamu harus mencari warna, tifografi, icon, ilustrasi, dll, yang cocok untuk usia 20 - 25 tahun.

syaripyunus
Sticky Note
OK

syaripyunus
Sticky Note
Jadi Khusus daerah Urban tepatnya adalah Kota Bandung ya.




