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Tujuan penelitian adalah suatu indikasi ke arah mana penelitian
itu dilakukan atau data-data serta informasi apa yang ingin
dicapai dari penelitian itu. Tujuan penelitian dirumuskan dalam

bentuk pernyataan yang konkret, yang dapat diamati dan dapat

diukur.




Tujuan penelitian ini ada tiga macam. Penelitian pada umumnya
bertujuan untuk menemukan ilmu yang baru, mengembangkan

pengetahuan yang sudah ada dan yang terakhir untuk menguiji

pengetahuan yang ada.




Untuk membuat tujuan penelitian kita harus kembali melihat
rumusan masalah. Dan mencari kata operasional yang tepat untuk

menjawab rumusan masalah yang ada.

Contonh:

: Adakah pengaruh metode pembelajaran
daring terhadap hasil belajar siswa?

: Mendeskripsikan pengaruh metode
pembelajaran daring terhadap hasil belajar siswa.



Manfaat penelitian adalah uraian manfaat yang dihasilkan dari
dilaksanakannya penelitian itu.

Jadi tinggal dipikirkan saja, kira-kira manfaat apa yang dapat
diperoleh jika melakukan penelitian tersebut. Setelah itu manfaat
penelitian dibagi menjadi dua yaitu manfaat secara teoritis dan

manfaat secara praktis.




Manfaat teoritis ini muncul berlatarkan tidak kepuasan atau
keraguan terhadap teori yang sudah ada sehingga dilakukan

penyelidikan kembali secara empiris.

Misalnya:
Hasil dari penelitian ini dapat digunakan menjadi landasan dalam mengembangkan media
pembelajaran atau penerapan media pembelajaran secara lebih lanjut. Selain itu bisa menjadi

sebuah nilai tambah bagus pengetahuan ilmiah dalam bidang pendidikan di Indonesia.



Manfaat praktis adalah manfaat yang berguna untuk memecahkan
masalah yang praktis. Pada umumnya manfaat praktis tidak hanya
untuk subjek bisa berguna untuk lebih dari satu. Misalnya manfaat

untuk sekolah, manfaat untuk peneliti dan masih banyak lagi.




m Tentukan Tujuan dan Manfaat dari penelitian Anda!

m Lakukan survei untuk mengumpulkan data (kuesioner,
wawancara, dsb.)







