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Membuat Form Dalam Netbeans 8.2 

Untuk membuat Form Java dengan Caranya adalah sebagai berikut: 
1. Pilih File->New Project 

2. Pada Jendela Projects:Pilih Java Application 

3. Kemudian Click Next 
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Jendela New Project 
 

  



 
Selanjutnya Akan ditampilkan jendela New Java Application 
 

 
Jendela New Java Application 

 
4. Pada Jendela New Java Application,  lakukan perubahan 

 Project Name:Nama Proyek 

 Create Main Class:Jika ingin diganti lakukan perubahan juga 



 
Contoh: Lakukan Perubahan pada Name and Location: 

 Project Name:ProyekGaji 

 Create Main Class:Otomatis ikut Project Name: 

 
 

Name and Location 
 
  



 
 
5.Click Finish, Selanjutnya akan ditampilan jendela sepert berikut: 
 

 
 
Sampai Tahap Ini Pembuatan Main Java Sudah Selesai. 
  



 

Membuat Form Java 

Untuk Membuat Form pada Java Dapat Dilakukan dengan cara: 
1. Click Kanan Pada Source Packages 
2. New->JFrame Form 

 

 
 
3. Selanjutnnya akan ditampilkan jendela New Jframe Form 

 
 



 

 
 
Pada Name and Location: 
Class Name:Tuliskan Nama Class Form yang ingin dibuat, Misalnya: FormGaji 
Class Name:FormGaji 
Click Finish 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
Contoh FormGaji yang akan dibuat 
 

 
 
Setelah di Click Tombol Finish akan ditampilkan Jendela Design seperti gambar berikut: 
  



 
Beriktu adalah Jendela Design Form: 

 
 
Kemudian Pada Form Desin, Click Kanan->SetLayout->Absolute Layout 
 

 
  



 
 
Pada MainJava atau MainClass, tambahkan kode program berikut, untuk memanggil Form 
yang dibuat 
 

public class ProyekGaji { 
    public static void main(String[] args) { 
        // TODO code application logic here 
        //Memanggil FormGaji dari MainClass ProyekGaji 
        FormGaji fp=new FormGaji(); 
         fp.setVisible(true); 
    } 
} 

 
 
Untuk Menjalankan Pilih Run Project atau F6  
 
  



 
 

Mendesign Form 

Dari Menu Layar Berikut Ttab FormGaji 

 
  



 
Pada Jendela Sebelah Kanan ditampilkan Komponen yang dapat digunakan: 
 
Contoh Membuat Program Menghitung Luas Persegi Panjang 

 
1. Pada Form, tempatkan empat buah jLabel 

2. Pada Form tempatkan 3 buah jFormattedTextField 

3. Tempatkan 2 Buah jButton 

Atur Properties 
1. jLabel1 : ClickKanan-Edit-Text:Menghitung Luas Persegi Panjang 

2. jLabel2 : ClickKanan-Edit-Text:Panjang 

3. jLabel3 : ClickKanan-Edit-Text:Lebar 

4. jLabel1 : ClickKanan-Edit-Text:Luas 

5. jFormattedTExtField1:ClickKanan-Edit-Text:Kosongkan 

6. jFormattedTExtField1:ClickKanan-Change Variabel Name:Panjang 

7. jFormattedTExtField2:ClickKanan-Edit-Text:Kosongkan 

8. jFormattedTExtField2:ClickKanan-Change Variabel Name:Lebar 

9. jFormattedTExtField3:ClickKanan-Edit-Text:Kosongkan 

10. jFormattedTExtField3:ClickKanan-Change Variabel Name:Luas 

11. jButton1: ClickKanan-Edit-Text:Proses 

12. jButton1:ClickKanan-Change Variabel Name:BProses 



 
13. jButton2: ClickKanan-Edit-Text:Reset 

14. jButton2:ClickKanan-Change Variabel NameBReset 

 
 

Tombol Proses 

Untuk Menangani Tombol Proses,  klik kanan Proses >> Events >> Action >> ActionPerformed 
Kemudian Masukan Kode Berikut: 
 

private void BProsesActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) 

{                                         

        // TODO add your handling code here: 

        int getPanjang = Integer.parseInt(Panjang.getText()); 

        int getLebar = Integer.parseInt(Lebar.getText()); 

        int getLuas = getPanjang + getLebar; 

        Luas.setText(Integer.toString(getLuas)); 

    }    

 

Penjelasan  

1. int getPanjang = Integer.parseInt(Panjang.getText());  
artinya angka yang Anda masukkan pada field Panjang nanti akan disimpan di variabel 
getPanjang.  
Begitu pula yang dari Lebar akan disimpan di getvLebar.  

2. int getLuas = getPanjang * getLebar;  

adalah operasi perkalian  dimana hasil dari perkalian  getPanjang * getLebar akan  
disimpan di variabel getLuas 

3. Sintak Luas.setText(Integer.toString(getLuas));  

adalah menampilkan hasil di field Luas. Sementara Integer.toString digunakan untuk 
merubah hasil integer ke string agar mau dimunculkan di TextField. 

 

Tombol Reset 

Untuk memasukan Program Pada Tombol Reset Click-kanan-Event-Action-ActionPerformed 
private void BResetActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {                                        

        // TODO add your handling code here: 

        Panjang.setText(null); 

        Lebar.setText(null); 

        Luas.setText(null); 

    }   

 

  



 

Run Program 

Untuk menaJalankan Program dapat dilakukan dengan Pilih Menu Run->Project (F6) 
 

 
Tampilan Form Input dan Output K 

Masukan Misal: Panjang 100, Lebar 30, maka luasnya adalah hasil perkalian Variabel Panjang 
kali Lebar. 
Sedangkan tombol Reset, digunakan untuk mengosongkan kembali Form 
 

 
 

Tampilan Form Ketika di Reset 
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